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XXI FESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN

Desde su génesis, el Festival Internacional de la Imagen se ha preguntado por las distintas maneras
de ver el mundo. La vision que se tuvo, desde su creacion, era la de generar una conciencia
critica en torno al papel que teniala imagen en los procesos de comunicacion y transmision

de conocimiento. El primer Festival Internacional de lalmagen se realiza en 1997y, en ese
momento, escribia para el texto de las memorias publicadas que la sobreproduccion audiovisual
ocasionaba una vision sin mirada, que no es, en si misma, mas que la reproduccion de un intenso
enceguecimiento, tal y como lo afirmaba Paul Virilio.

Asi, y desde sus inicios, el Festival aposto por advertir lo audiovisual bajo un amplio espectro;
de esta manera, no se consolido exclusivamente como un evento de Diseno, sino gue comenzo
aindagar sobre las fronteras con el arte, los procesos de creacion, la aplicacion tecnologicay el
trabajo interdisciplinario. A partir de entonces, el Festival ha explorado las distintas miradas del
territorio y se ha preguntado acerca de su transformacion con el proposito de incluir la optica de

artistas y disenadores que han estado a la vanguardia dentro de contextos cambiantes y quienes,
ademas, han intercambiado y ampliado conceptos y exploraciones en torno a temas de interées
general como paz, cambio climatico, participacion, ambiente, entre otros.

En 2022 celebramos 25 anos del Festival Internacional de la Imageny proponemaos a las
SURtropias paraabrir un espacio de debate en torno a los lenguajes de la creacion contemporanea
latinoamericana desde el diseno, la fotografia, el cine, las artes electronicas o la musicay los
sonidos experimentales. SURtropias, que integra las palabras “sur”(del protogermanico sun-thaz:
“al lado del sol”), y “tropia“(del sufijo griego que significa “‘cualidad de darvueltas” o “estar alrededor
de”), nos orienta la exploracion hacia formas alternativas de anélisis critico y propositivo de diversas
realidades. Por ello, el Festival Internacional de la Imagen invita a artistas, disenadores y cientificos
a proponer ideas, obrasy proyectos entorno alas SURtropias para, con ello, propiciar escenarios

Te ' ciade nuestro sery sentir en el mundo, como individuos'y
ensa con todo lo creado. Lo anterior con el abjetivo de evitar
jeto, mente-cuerpo, razon-emaocion, gue han condicionado
ocasionado un desequilibrio ambiental, de inestabilidad e
dad terrestre y mas significativamente al mundo-globalizado
contemporaneo.

sta edicion, con Chile como pais invitado, asi como con'mas
cipan en las diferentes actividades que se llevaran a cabo del
| Ministerio de las Culturas, las Artesy el Patrimaonio. de Chile
del Ministerio de Relaciones Exterioresde Chile fue posible
S cOmo una manerade estrechar l0s lazos entre creadores
Todo lo anterior en elmarco de l0s:200 anos de relaciones
n el propdsito de fortalecer.una plataforma fertil para el
Chile-Colombia. Las salas'expositivas del Festival, asi.como
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las conferencias del Seminario Internacional, el Foro Academico Internacional de Diseno y Creacion,
los Paisajes Sonoros, el Mercado de Diseno'y Artes Electronicas y las muestras de Cine (y) Digital,
entre otras actividades, seran escenarios donde se observe la polifonia de miradas desde Chile en
ambitos como las artes, la fotografia, el cine, lo inmersivo y lo experimental.

Adicionalmente, esta edicion la realizamos, por primera vez, entre Manizales y Bogota. Con Ia
Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano como aliada, hemos propuesto exposiciones y eventos
en el Museo de Artes Visuales, en el Planetario Distrital, en la Fundacion Gilberto Alzate Avendafo
y.en el Instituto Goethe; también, serviremos de anfitriones de la Conferencia Internacional en
Historiay Estudios del Disefo (ICDHS International Conferences on Design History and Studies)
que seviene realizando en diferentes lugares del mundo desde el ano 2000. El Congreso reune
a muy destacados academicas, investigadores en diseno de Japon, Corea, Holanda, Francia,
Espana, Argentina, Brasily Mexico, entre otros. Disenadores que unidos en este gran encuentro
van a profundizar en temas de investigacion relacionados con las historias del diseno, pero bajo
la perspectiva de los "Disenos Otros’, como hemos querido denominar esta version. Al realizar
este evento en Suramerica nos interesa entender como ha sido la historia del diseno desde la
perspectiva de los distintos territorios que la conforman, los cuales, en las ultimas décadas, se han
distanciado del pensar el diseno planteado por la vision europea, asiatica y de otros escenarios
globales. La Tadeo tiene una tradicion importante en las reflexiones en torno alos Diseno del Sury,
por ello, nos interesa profundizar en este punto de vista.

2022 esun ano de celebracion, pero también de conmemaracion: el 27 de julio nos dejo Carlos
Adolfo Escobar, a quien dedicamos de manera especial esta edicion del Festival. Carlos Adolfo
fue cofundador de Diseno Visual, un programa academico gue tuvo la capacidad de cautivar a un
grupo grande de jovenes gque se dejaron seducir no-solo porlas innovaciones de la nueva disciplina
rofesional, sino también, v sobre todo, por el encanto de su personalidad que vinculaba lo que él

ind el Diseno como un estilo de vida.

memoria de Marco Maria Gazzano (Turin, 1954 - Roma, 2022),
conferencista, comisario, teorico de laintermedialidad, y uno
y las artes electronicas en el mundo. Gazzano participo en el
n'todas ellas impartié conferencias y seminarios en los que
ultural integrado al ambito'de las artes-electronicas. Su gran
iento siempre estaran presentes en nuestra memoria.

pe César Londono Lopez
Director
al Internacional de la Imagen
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Tras un largo trabajo entre el Festival Internacional de la Imagen y el Estado de Chile, en particular
del Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio y la Division de las Culturas, las Artes,
el Patrimonio y Diplomacia Publica (BDIRAC), nos complace concretar esta colaboracion con la
presencia de Chile como pais invitado para la edicion 2022 del Festival.

Desde el mandato de llevar una agenda de internacionalizacion de nuestros/as artistas e
investigadores/as con un foco en Latinoameérica, a lo cual se suma el marco de la celebracion de
los 200 anos de Relaciones Diplomaticas entre Colombiay Chile, apreciamos esta participacion, la
cual busca estrechar los lazos entre creadores de ambos paisesy ser una plataforma de encuentroy
dialogo.

En valoracion al festival, a su vinculacion con las dos casas universitarias gue lo albergan, asi como
a como alaimportante labor.que realiza en nuestraregion, es un orgullo ser parte de este certamen
con mas de 15 personas chilenas o extranjeras residentes en Chile quienes tienen hoy la oportunidad

de compartir su obra, investigacionesy puestaen escena en la ciudad de Manizales. Felicitamos
tambien a todas las personas que son parte de esta edicion y esperamos gue esta participacion
nutra nuestra relacion, nuestras practicas artisticas, asi como nuestros afectos.

Agradecemos muy especialmente a Felipe Londono por su recibimientoy colaboracion en todo
momento y a todo el equipo del festival por su tremendo compromiso y trabajo, clave para que esta
celebracion fuera posible. Muchas gracias por recibirnos en su casa, s un gran honor compartir.con

todos/as ustedes.

el Patrimonio de Chile y la Direccion de Asuntos Culturales
de Relaciones Exteriores de Chile.
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o INVITADOS CHILE

Amparo Prieto
Monreal

Chile

Universidad de Zaragoza, Laboratorio de historia de la cienciay la tecnologia LABchs. Es artista visual e
investigadora especializada en el vinculo arte, territorio y energia, se desenvuelve realizando trabajo de campo en

diversos enclaves historico-energéticos de Chile, Espanay, actualmente, Italia.

Es Doctoranda del programa Patrimonio, Sociedades y Espacios de Frontera de la Universidad de Zaragoza;
Master en Métodos de Investigacién Historica, Artisticay Geografica de la UNED, Espana; Master en Disefno de
iluminacion, Universidad de Salamanca, Espafnay Licenciada en Artes de la Universidad de Chile. Desde hace 10
anos reside en Rabones, localidad rural del centro sur de Chile, lugar desde donde se ha dedicado a investigar la
relacion entre ruralidad y produccion de energia. A partir de esto planted un proyecto de investigacidn doctoral,
con el cual obtuvo la beca ANID (Agencia Nacional de Investigacion y Desarrollo, Ministerio de Ciencia, Tecnologia,
Conocimiento e Innovacion, Gobierno de Chile) en 2018. Tras realizar estudios de doctorado en Espafa, regresa a
Chile, para desarrollar su trabajo de campo, el cual se centra en la coexistencia de usos y habitos energeéticos en

territorios rurales y problematiza en torno al fenomeno global de la transicion energética.

Foro Académico Internacional de Diseno: Claroscuro, ecologia socio-técnica de la visibilidad. Relatos de luz/
oscuridad en los mapas nocturnos de la tierra
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de Asuntos Culturales del

Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.

11



o INVITADOS CHILE

Cristian Tapies
Goldenberg

Chile

Es docente enla Escuela de Creacion Audiovisual de la Universidad Austral de Valdivia.
También, es realizador y montajista audiovisual, su propuesta le ha apostado a un cine
que persiste en rescatar la memoria colectiva mediante la experimentacion, el lenguaje
del registro directo y el rescate de las diversas miradas de “nuestra” latinoamérica. Su
trabajo recorre diversas regiones del continente y se enfoca en visibilizar los conflictos

ambientales y politicos de la region, asi como del territorio chileno.

Exhibiciones: [as voces susurran relatos del cosmos
Seminario Internacional: Surtropias
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de

Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.

Cristobal Olivares

Chile

Es fotografo documental, presta especial interés en temas sociales y al uso de la
imagen como forma para generar audiencias. Es Cofundador de Buen Lugar, una
iniciativa editorial independiente que publica libros y zines de fotografia. Desde
2014 hasta mediados de 2016 fue parte del VIl Mentor Program de la agencia VI
Photo.

En 2019 fue nombrado becario de Magnum Foundation. En 2021 su proyecto La
Eternidad del Manana, sobre violencia policial hacia ninos y jévenes Mapuche,

fue nominado al video del ano y ganador del sequndo lugar del concurso World
Press Photo. Ha sido galardonado con premios, residencias y becas de diferentes
organizaciones como Magnum Foundation,World Press Photo, MAST Foundation
for Photography Grant (ltalia), Open Society Foundation (EE.UU), POY Latam, Sony
World Photography Awards (Reino Unido), Photographic Museum of Humanity,
FotoVisura (EE.UU), PhotoEspana, ENS(Colombia), Fondart (Chile), Images
Singulieres Festival (Francia), Querétaro Photofest (México), FIFV (Chile), Premio
Rodrigo Rojas Denegri(Chile)y 15 veces ganador en distintas categorias de
Fotoprensa en Chile incluyendo la foto del ano en 2017. Es uno de los protagonistas
en los documentales “Rectangulo en el 0jo” sobre fotografos contemporaneos

chilenosy en “A Conscious Dream” del Photographic Museum of Humanity.

Exhibiciones: Nos estdn marcando
Seminario Internacional: Surtropias
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de

Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.
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o INVITADOS CHILE

Cristébal Enrique
Parra Munoz

Chile

Toda la Teoria del Universo, Laboratorio Critico de la Imagen. Fotografo y artista medial,
egresado de Ciencias Juridicas y Sociales de la Universidad de Concepcidny codirector
del Laboratorio Critico de la Imagen. Investiga cruces politicos y territoriales con las
tecnologias de laimagen en el espacio publico de territorios sudamericanos. Utilizando
meétodos de generacion procedimental, modelado 3D, fotografia, videomappingy
programacion laser, explora reflexiones sobre el rol del imaginario latinoamericano en los
escenarios politicos y micropoliticos de la region, asi como la integracion de tecnologias en

la historia social de ésta.

Exhibiciones: Andalién 19/31

Seminario Internacional: Surtropias

Daniel Cruz

Chile

Visual Artist, Master in Arts from Universidad de Chile, Certificate from Harvestworks
Digital Media Art Center, NY, USA. He is currently an academic at the Universidad de Chile
where he directs the research nucleus Objeto Tecnoldgico en el Arte Contemporaneo
(Technological Object in Contemporary Art). He is coordinator of the MAM / Magister in
Medial Arts and Academic of the Visual Arts Department of the Faculty of Arts of the
Universidad de Chile.

Seminario Internacional: Procesos creativos en Arte y Ciencia

Darwin Rodriguez Suazo

Chile

Socidlogo por la Universidad de Concepcidn, magister en literatura hispanoamericana

contemporanea por la Universidad Austral de Chile. Su desempeno considera una mixtura

de textos narrativos experimentalesy teorizacion literaria. Ha escrito breves articulos
sobre poesia chilena desde el concepto de imagen poética o staticness. Sus intereses

de estudio pasan por la obra de Juan Rulfo, Thomas de Quincey y la Escuela de Kioto.

Actualmente participa en el disefio conjunto de una investigacion que aborda, entre otros

ambitos, la semidtica del texto de ficcion y los mecanismos de construccion de categorias

e interpretaciones discursivas en América Latinay el Caribe. Ha contado con diversas

becas del Fondo del Libroy la Lectura de Chile.

Foro Académico Internacional: Alcances de la imagen poética en Taxi Driver de Egor

Mardones

13



o INVITADOS CHILE

Diego Bernaschina

Chile

Hipoacusico, artista visual, disenador, docente e investigador independiente. Master en
Produccion e Investigacion Artistica, Universidad de Barcelona. Ha recibido dos becas
(Beca del Fondo Nacional de Desarrollo Cultural y las Artes, y Beca Chile). Desde 2003 ha
participado en varias exposiciones individuales, colectivas, festivales, bienales en Chiley

en el extranjero. Ha participado en ponencias, charlas, tanto de arte como de educacion.
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Ha publicado capitulos, ensayos, monografias, articulos de revista cientifica nacional e

internacional.

Foro Académico Internacional: La conexion entre creador/a versdtil y cultura mediatica; el

nuevo didlogo creativo a traves de la inclusion social

Elizabeth Burmann Littin

Chile

Artista basada en Santiago de Chile, posee un Magister en Escultura de
Rhode Island School of Design(2020)y es Licenciada en Artes Visuales

de la Pontificia Universidad Catolica de Chile (2015). Se interesa por los
intercambios, transformaciones y formas de deterioro que surgen de los
encuentros entre naturaleza, cultura, cuerpos y ambiente. Explorando

la materialidad de dichas relaciones, investiga interdisciplinariamente
combinando practicas como la biologia, la cocina, la artesania, junto al
campo de las humanidades medioambientales y estudios del materialismo
feminista. Con sus instalaciones e investigacion genera vinculos con
materialidades no-dominantes, en un intento por disolver las jerarquias que
sustentan la separacion entre ambiente y produccidén humana. Su trabajo

ha sido exhibido en diversos espacios y Museos como el RISD Museum,
Providence, Rhode Island, Museo de Arte Contemporaneo, Santiago de
Chile, Sala CCU, Santiago de Chile, Museo de Artes Visuales, Santiago de
Chile, Local Arte Contemporaneo, Santiago de Chile, entre otros. Parte de su
investigacion actual fue incluida en la nueva publicacion del journal Feminist
Review “Oceans”, dedicandose al estudio de fenomenos imperceptibles

de impacto ambiental, con especial atencion a organismos planctonicos,

crustaceos y moluscos.

Foro Académico Internacional: Thinking-with decorator crabs: oceanic
feminism and material remediation in the multispecies aquarium

Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chiley la
Direccién de Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de
Chile.
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Esteban Agosin

Chile

Es artista sonoro y artista de medios electrénicos. Es Licenciado

en Musica de la Universidad de Valparaiso, Chile y Magister en Artes
Electronicas de la Universidad Nacional de Tres de Febrero, Buenos
Aires, Argentina. Actualmente esta cursando su doctorado en DXARTS,
Universidad de Washington, Seattle, Estados Unidos (Artes Digitalesy
Medios Experimentales). Su investigacion se ha orientado a la relacién
hombre-maquina, y como las tecnologias y los dispositivos actuan como
una interfaz que extiende nuestras capacidades humanas, permitiendo
ampliar la percepcion humana, transformando, cambiando o degradando
la informacion que proviene del entorno, proporcionando nuevas
interpretaciones o significados del mundo. Los dos ultimos anos su
trabajo se ha centrado en machine learning, y machine listening aplicado a

instalaciones roboticas y sonoras.

Exhibiciones: Paisajes Maquinicos Imaginarios

Seminario Internacional: Sutropias

Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chiley la
Direccion de Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de
Chile.

Felipe Prado

Chile

Artista multidisciplinario y director chileno que trabaja principalmente en
la visualizacion de la musicay la experimentacion post fotografica. Crea
instalaciones multimedia y de video, visuales para presentaciones en vivo,
videos musicales, identidades visuales completas e instalaciones luminicas

gue a menudo incluyen un elemento de participacion del publico. Entre sus

Hn mnn

obras notables se encuentran “Picto Sender Machine™, una gran instalacién
para el Amsterdam Light Festival (2018 -19) que luego se exhibié en Arabia

Saudita, Qatar, Bélgicay el Reino Unido.

Exhibiciones: Confesionario Publico

Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y Ia
Direccion de Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de
Chile.

15



o INVITADOS CHILE

Gisela Frick Hassenberg

Chile

Compone collage sonoro e improvisa colaborativa e individualmente desde
el afo 2012. Sus primeras obras publicadas son Carcel Va'l Paraiso (2013)

y Réquiem para el Camarada Pablo Neruda (2013). Sus obras Kindernacht
(20186) The Greatest Thing You'll Ever Learny To Heal a Broken Heart

(2017) han sido montadas en la Galeria de Arte Sonoro Ohrenhoch, Der
Gerauschladen en Berlin, Alemania; Slow Motion Graphics (RRS Radio Museo
Reina Sofia, 2014)y Mirror Forest (Resonancias RTVE / 2016) publicadas

en Espana. Su ultima obra publicada Allende Ramon, el Valle veras

florecer(2019) forma parte del disco Ensayos Sonoros del Chile Actual y su
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composicion mas reciente Endless / Xenosinte realizada para Audiored V,
ambas convocadas por Sénec, Sonoteca de Musica Experimental y Arte
Sonoro. Actualmente trabaja con sonidos tomados, voz y sintetizadores con
tematicas que oscilan entre memoria de los pueblos,

ecologiay activismo politico-social.

Paisaje Sonoro: £ndless / Xenosite

Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y Ia
Direccion de Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de
Chile.

Guillermo Rodolfo Eisner Sagués
Chile

Es compositor de origen uruguayo radicado en Chile. También, es profesor asistente
(D) del Departamento de Sonido de la Facultad de Artes de la Universidad de Chile.
Doctor en Musica, campo de Composicién Musical, por la Universidad Nacional
Autonoma de México. Estudio musicay composicion en Chile, Espana, Portugal y
México. Ha desarrollado musica de concierto acusticay electroacustica, participando
en festivales en Sudameérica, Norteamérica y Europa. Ha publicado los CDs Musica
para guitarra(Chile Clasico, 2021); musica de barrio (Cero Records, México, 2019)

y habitar el tiempo (2012). En el afno 2015 publicé el libro y CD guitarrerias: 10
monotemas para guitarra(Microtono Ediciones Musicales). Ha compuesto y estrenado
las 6peras de camara Titus (2017) en el Teatro Helénico, Ciudad de Méxicoy Laisla

de los peces(2015) en el Centro Cultural GAM, Santiago. Junto con lo anterior, ha
desarrollado su trabajo creativo en el ambito de las artes escénicas y audiovisuales,
componiendo la musicay el diseno sonoro de diversas obras de teatro, danzay video

danza.

Paisaje Sonoro: Esquinas
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes 'y el Patrimonio de Chile y la Direccion de

Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.
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Ignacio Nieto
Chile

Artista-investigador, Magister en Educacién con mencion en Informatica Educativa,
estudiante de Doctorado en Filosofia con mencion en Estéticay Teoria de Arte.

Ha trabajado como docente en diferentes universidades chilenas ensenando
programacion orientada a objetos para estudiantes de diseno y arte. Ha elaborado
curadurias de exposiciones, participado en investigaciones, realizado charlasy
talleres sobre nuevos medios durante mas de 15 anos. Algunas de sus propuestas se
han presentado en ISEA, Alburqueque, ConectarLab Buenos Aires, HeK Bassel, Mu

Gallery Eindhoven y UCSD en San Diego.

Fué co-autor del libro Ciencia Abiertay jurado para la galeria de arte Apex Art

en Nueva York. Perteneci6 al International Program Committee, Symposium for
Electronic Arts, ISEA, 2017y al comité cientifico para Design Future, Universidad de
los Andes, Bogota.

Actualmente es editor de las revistas Diagrama de la Facultad de Artes de la

Universidad Finis Terrae y Artificial Intelligence & Society de Springer.
Foro Académico Internacional: Aproximacion entre arte y ciencia para la

transformacion del conocimiento
Apoya: ICETEX

Isabel Margarita

Santibanez Cavieres
Chile

Artista visual, segun las predicciones de una tarotista tendria vidas paralelas, vive
en dos ciudades distantes -Valdivia y Santiago- logrando que se sienta su cuerpo
flotar en el paisaje chileno. Esta experiencia ha influenciado su trabajo, analizando
los conceptos de cuerpo- paisaje, visto desde el cuerpo que habita un paisaje, desde
el cuerpo que recorre el paisaje, desde el cuerpo que modifica su paisaje, desde el
paisaje social donde se delimita qué cuerpos habitan en ély, ultimamente, desde
llevar el paisaje en el cuerpo ;Puede el cuerpo contener el paisaje? Trabaja como

profesora de Pinturay Color en la Universidad Austral de Chile.

Foro Académico Internacional: LLEVAR EL PAISAJE EN EL CUERPO Andlisis de la

resistencia del imaginario tradicional en los vestidos de las indigenas de Cusco
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o INVITADOS CHILE

Katherine del Carmen Barriga

Placencia
Chile

Investigadora, creadoray gestora de proyectos. Es Comunicadora Audiovisual, Magister

en Desarrollo Rural UACh y Doctoranda en Comunicacion UFRO - UACh. Se interesa
especialmente por el desarrollo del conocimiento desde la interdisciplinay las practicas
artisticas, tomando como ejes la mirada situada desde el cuerpo, las imagenesy el paisaje. Ha
desarrollado diferentes proyectos de investigacion y creacion artistica desde el audiovisual

y las indisciplinas de la comunicacion. Actualmente es parte del Colectivo Taller Cuerpo

Sur, ligado a la experimentaciony al ejercicio transdisciplinar desde el cuerpo situado, y al

Colectivo Chuchunko, vinculado con el estudio interdisciplinar del paisaje y sus comunidades.
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Trabaja como Gestora de Proyectos de Creacion Artistica en la Vicerrectoria de Investigacion,

Desarrollo y Creacion Artistica de la UACh.

Foro Académico Internacional: Intermediaciones de la mirada en la co-construccion del
paisaje humedal de Valdivia
Apoya: ICETEX

LiquenLab

Chile

Somos una plataforma creativa y un laboratorio de investigacion territorial emplazado en Punta Arenas, con extensiones en Puerto
Natales, Puerto Williams y Porvenir, que busca impulsar proyectos de creacion contemporanea, propiciando la relacion entre arte,

cienciay naturaleza, utilizando las nuevas tecnologias como medio exploratorio y expresivo.

Creemos que el futuro es ecolégico, feministay anticolonial, por eso, desde ya trabajamos por fortalecer nuestras propuestas a

partir de estos valiosos e indispensables enfoques

Maqui Caceres
Chile

Cientifica, creativay emprendedora chilena. Idea original de “Un viaje a través del

color’, "Maquiy Flami la curiosa”y "Pequenas curiosidades, grandes descubrimientos”.
Fundadora de Casa Maquis, Espacio Creativo Frutillar. Maqui es Licenciada en fisica
aplicada e ingenieria fisica que ejercio parte de su carrera en el mundo de la ciencia
aplicada a las politicas publicas para la descontaminacion del aire y el cambio climatico
en instituciones chilenas, como el Centro Premio Nobel Mario Molina Chile y el Ministerio
del Medio Ambiente e internacionales como Climate and Clean Air Coalition de UNEP.

Estudié ciencia porque desde nina se maravillé con los fenémenos de la naturaleza.

Mercado D+A+T: Panel Detonante Chile




o INVITADOS CHILE

Martina Paz Mella Yanez
Chile

Es Artista sonora egresada de Artes Visuales y Licenciatura en Estetica de la
Pontificia Universidad Catdlica de Chile. Su investigacion gira en torno a los nuevos
mediosy la exploracion sonora como una forma de pensar las posibilidades de

la sensibilidad afectada por los fendmenos de lo natural en su encuentro con la
tecnologia. Asi mismo, parte importante de su trabajo proviene de un habitar
fantasmal entre dos ciudades a la vez: el constante ir y venir entre territorios la ha
guiado a pensar el como se articulan las sensibilidades locales en relacion a sus

distintos contextos y necesidades como comunidades articuladas por entornos
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especificos.

Residencia: Audiocefalea

Conversaciones: Residencia Artistica: Audiocefalea

Exhibiciones: Audiocefalea

Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artesy el Patrimonio de Chile y la Direccion de

Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.

Matias Ignacio Serrano Acevedo
Chile

Es Licenciado en Artes con Mencion en Sonido de la Universidad de Chile vy,
actualmente, estudiante del programa de maestria en Artes Mediales de la misma
universidad. Como artista se ha desarrollado principalmente creando en conjunto
con la disenadora Barbara Molina en la Colectiva 22bits. Labor desde donde se dedica
a explorar los vinculos entre arte, género, tecnologia, disefio y sonido a través de
procesos de escuchay fabricacion electronica. Con su trabajo ha participado en
festivales y programas de Residencia Tsonami(Valparaiso, Chile), Toda la Teoria del
Universo (Concepcién, Chile)y Platohedro (Medellin, Colombia), ademas de gestar

el netlabel Archivo Veintidds, con enfoque en arte sonoro y musica experimental
latinoamericana. Matias ha publicado tres albumes: minor planets (Archivo Veintidos,
2019), minoritario (Pueblo Nuevo, 2020)y tres reconstituciones y un documental

sonoro (Medio Oriente, 2021).

Paisaje Sonoro: Revuelta
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccién de

Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.




o INVITADOS CHILE

Nicole L'Hullier
Chile

Artista e investigadora chilena. Desde una perspectiva transdisciplinar su obra se desarrolla principalmente
por medio de la instalacion, performance, esculturay composicion sonora, explorando el sonido como material
de construccidn vibracional y membranal que entrelaza agencias desde lo micro a lo cosmico y estimula nuevos
imaginarios, sensibilidades y colectividades.

Doctora en Artes Mediales y Ciencias de MIT (Media Lab, 2022). Ha presentado su trabajo internacionalmente,

abarcando una gran diversidad de escenarios y contextos

Mercado D+A+T: Transducciones, resonancias y membranas

Paola Irazabal
Chile

Disenadora graficay magister en Edicién de libros e Industrias editoriales. Es fundadoray
directora de ESTUDIO PI, estudio especializado en el diseno editorial y museografico con
experiencia centrada en el sector de la cultura, las artes y el patrimonio. Es directoray
académica del Centro Editorial de la Escuela de Diseno de la Universidad Diego Portalesy

académica en la Universidad del Desarrollo, Santiago, Chile.

Mercado D+A+T: Charla Detonante: Del color a la imprenta ;Como nacen los libros de arte?

Conversaciones: Imagen y materialidad en libros de arte en Chile

Pamela Iglesias Carranza
Chile

Actualmente vive y trabaja en Colicheu, zona rural de la Regidn del Bio-bio, Chile. Estudi6
Licenciatura en Arte en la Pontificia Universidad Catolica de Chile, titulandose en el ano
2005. Harealizado exposiciones individuales y colectivas en Chile y en el extranjero. Su
obra forma parte de la Coleccion Ca.Sa, del Archivo Audiovisual Centro Cultural Palacio

La Moneday del acervo Archiva: Obras maestras del arte feminista en Chile, Centro

Nacional de Arte Contemporaneo Cerrillos.

Participo de la residencia de Galeria Metropolitana, San Pedro de La Paz, Chile. Su produccion artistica se desarrolla en torno a su biografia,
vinculada a temas de género; feminismo del tercer mundo, migracion, periferiay medio ambiente, desarrollando cruces

con la fotografia, el videoarte, el textil y la instalacion, entre otras disciplinas. Profundizay

reflexiona sobre las estructuras dominantes patriarcales naturalizadas en nuestra sociedad, utilizando un relato articulado desde el imaginario

social del espacio domeéstico y el mundo afectivo.

Media Art: APOSTASIA
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o INVITADOS CHILE

Renzo Filinich Orozco
Chile

Es Magister en Artes Mediales (Universidad de Chile), Investigador y Candidato a Doctor en
Estudios Interdisciplinarios sobre Pensamiento, Culturay Sociedad de la Universidad de
Valparaiso. Es Investigador en Cultura Tecnologicay Estética del Centro de Estudios de la
Interfaz en la Universidad de Valparaiso y trabaja como investigador asociado del Research

Network for Philosophy and Technology dirigido por Yuk Hui.

Exhibiciones: Devenir
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Foro Académico Internacional de Diseino: Qatipana hacia un Devenir de la Cosmotecnica
Latinoamericana

Paisajes Sonoros: Metasistema 1- Homenaje a Roland Kayn

Seminario Internacional: Surtropias

Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de Asuntos

Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.

Sergio Mora Diaz
Chile

Es artista medial con base en Santiago de Chile. Su trabajo explora las tecnologias digitales
y laluz como mediadores entre el espacio fisico, la naturaleza, el cuerpoy la percepcion
humana. Graduado de Tisch School of the Arts, New York University, sus obras han sido
exhibidas internacionalmente en diferentes espacios y festivales de arte en diferentes
paises como Estados Unidos, Australia, Japon, Corea del Sury Polonia. Actualmente
participa ademas de organizaciones educativas y de investigacion como la Universidad de
Chile, Sinestesia Think and Do Tank de Industrias Creativas y el Centro de Investigacion de
Luzy Energia CILUZ.

Exhibiciones: Rastros Minerales
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de Asuntos

Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.




o INVITADOS CHILE

Sofia Garrido
Chile

Es Licenciada en Artes Plasticas de la Universidad de Paris y titulada como Disenadora
Integral de la Universidad Catolica de Chile, Sofia ha desarrollado su trabajo en torno a un
gran rango de disciplinas: desde el diseno grafico, diseno editorial, identidad de marca
hasta la direccion de arte, curaduria y fotografia. Su practica creativa ha estado siempre
marcada por la experimentacion grafica, mientras que su linea de investigacion se orienta a
la cultura post digital y los nuevos medios. Gran parte de sus trabajos entretejen el diseno, el

arte y las practicas colaborativas.

Dentro de sus proyectos destacados se encuentra el libro “Instrucciones para dibujar su
caminar” el cual forma parte de MoMA Library (New York), Colecdo de livros de artista(Brasil)
y Joan Flasch Artists’ Books Collection (Chicago). Otro de sus trabajos mas relevantes
corresponde a la exposicion “Habitantes de la Imagen” la cual fue galardonada con el Premio
Chile Diseno 2019.

Exhibiciones: Confesionario Publico
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de Asuntos

Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.

Toda la Teoria del Universo
Chile

Es una plataforma colectivay centro cultural que nutre su actuar desde la resignificacién
de las experiencia de las tecnologias; todo esto a través de las artes y sus vertientes:
mediales, electronicas, neo ancestrales, digitales, entre otras. Su trabajo parte desde

un enfoque latinoamericano, tratando de comprender los desarrollos culturales de los
distintos territorios, a traves de un dialogo abierto, que se profundiza en el intercambio
transdisciplinar. La organica de TTU funciona desde el 2015y se ubica en la provincia

de Concepcion de la Region del Biobio, Chile. Durante estos anos se ha concentrado en
generar redes de trabajo. La vinculacion y el trabajo colectivo es un motor que da alma a su

plataforma.

Las actividades cuentan con cinco ediciones del Festival/encuentro, que lleva su nombre
homdnimo, donde hacen convocatorias e invitaciones a diferentes artistas, productores,
cultoresy gestores del continente. Cada ano tienen distintas curadurias que se relacionan
con ideasy problematicas territoriales. Ademas, su foco esta en la formacion a traves

de talleres, charlas, exhibiciones, residencias artisticas, mesas de trabajo y trabajos

editoriales.

Mercado D+A+T: Panel Detonante Chile
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de

Asuntos Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.
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o INVITADOS CHILE

Uara
Chile

Esta compuesto por Pompeya Gareca e Ivan Verdugo. Duo de artistas mediales, se
desempenan desarrollando y ensenando arte y tecnologia desde los cuarteles de Uara

Laby Estudio Yeyore. Uara consiste en la cruza de disciplinas en torno a la tecnologia para
estimular los sentidos, a la vez que una busqueda de ritmos folcloricos de latinoamérica
(tales como el festejo peruano, la cumbia, la saya, y la chacarera) para convertirlos en musica
urbana, mediante el uso de instrumentos y lenguajes propios de la cultura electronica

contemporanea.
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Hacen Favela Funk, Festejo Electronico, Kuduro Sudaka, Future Saya, y varias fusiones

de esta indole. Crean su propio vestuario luminico y fabrican sus propias interfaces

para controlar su arte de manera inalambrica. Creen que la tecnologia esta de suladoy
propician la diseminacion tanto del conocimiento nuevo como del ancestral. Han realizado
exposiciones en Belo Horizonte (Brasil, Residencia Centro Cultural Flor Do Cascalho e
Instituto Imersao Latina, financiado por Ibermusicas), Buenos Aires (Argentina, Club Cultural

Otra Historia), Bolivia(Sucre), y diversos lugares de Chile, principalmente Santiago y Chillan.

Mercado D+A+T: Panel Detonante Chile
Apoya: Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio de Chile y la Direccion de Asuntos

Culturales del Ministerio de Relaciones Exteriores de Chile.

Valeria Radrigan
Chile

Es Doctora en Filosofia con mencion Estéticay Teoria del Arte (U. de Chile)y Magister en
Teoria del Arte Contemporaneo (U.Complutense de Madrid, Espana). Investigadora de
las relaciones entre el cuerpoy la tecnologia, especialista en sexologia contemporanea,
teoria cyborg, estudios de la performance y cultura medial. Sus trabajos se caracterizan
por enfoques transdisciplinares, abordando el fendmeno de la corporalidad y sus

representaciones desde la teoriay la experiencia del entrenamiento fisico.

Se ha desempenado por mas de 15 anos como profesora universitaria en Chile en sus areas
de investigacion, manteniendo redes internacionales de trabajo con diversas instituciones.
Sus libros mas relevantes son: “Siento mariposas en el celular. Cuerpo, afecto y sexualidad
en dating apps”(Oximoron, Stgo. de Chile, 2021), “Yto: del pigmento al electrén”(Ocho
Libros, Stgo. de Chile,2018)y “Extremos del volumen”(Cuarto Propio, Stgo. de Chile,

2016). Actualmente, es investigadora postdoctoral en sexologia digital y transhumanismo

financiada por ANID-Fondecyt Chile y patrocinada por la Universidad Finis Terrae.

Foro Académico Internacional: Placeres tecnosexuales: hacia una sexualidad transhumana
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o INVITADOS

Aaron Caro

México

Ingeniero mecanico por la Universidad Autonoma del Estado de México, tiene una especialidad en energia solar
por la Universidad Tecnologica de Delft en Holanda, tiene maestria en fuentes renovables de energia y eficiencia
energética por la Universidad Autonoma de la Ciudad de México y doctorado en ciencias de ingenieria en el area de

sistemas energéticos en la Universidad Auténoma del Estado de México.

Su desempeno lo ha llevado a impartir seminarios y conferencias que abordan importantes aspectos del sector
energético, por lo cual ha tenido participacion internacional en Latinoamérica, destacando ponencias en Bolivia,
Costa Ricay Colombia. En el sector profesional ha fungido como consultor de energiay ha incursionado en diver-
sos proyectos de energia renovable, los cuales van desde proyectos residenciales hasta plantas fotovoltaicas de
30 Megawatts, plantas eolicas y plantas de biogas. Ha fungido ademas como catedratico universitario en el area
de ingenieria desde el ano 2015. Actualmente es profesor de licenciatura en la Universidad Autonoma del Estado
de México. En la Facultad de Ingenieria ha sido integrante del Consejo Académico y Presidente de la Academia de
Energias Renovables.

Conversaciones: Rol de las energias renovables en la matriz energética

Apoya: UAEMEX
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o INVITADOS

Abel Kohen

Francia

Free range, organic creative based in Paris, France. Animation director.
He has worked in Art direction, motion design and compositing, also with
clients such as Cartoon Network, Headspace, Facebook, Adidas, Netflix,

Nokia, BBC and Wimbledon, to name a few.

Exhibiciones: Biolum

Seminario Internacional: VR Storytelling: Things I've learned making Bio-
lum

Talleres: VR Sculpting is a lot of fun

Apoya: Instituto Francés - Embajada de Francia - Alianza Francesa

Alberto Novello

Italia

a.k.a. JesterN is an Italian scientist, composer, multimedia artist. His main artistic focus is directed towards the creation of probabi-
listic multi-media architectures, on the technological limit between instability and error, failure and expression. Lately he moved from
digital systems to analog found or decontextualized electronic ensembles. His works have been presented at Centre Pompidou in Pa-
ris, Amsterdam Dance Event, Venice Biennale, New York Computer Music Festival, Bozar Bruxelles, Rewire Festival Den Haag, Impuls
Tanz Vienna, Dom Moskow, Seoul International Music Festival, among others.

He graduated in Nuclear Physics at the University of Trieste, completed the master “Art, Science and Technologies” with Jean Claude
Risset and Claude Cadoz, he obtained a PhD degree at the Technische Universiteit Eindhoven with Armin Kohlrausch and graduated in
electroacoustic music composition at the Institute of Sonology, Royal Conservatory of Den Haag with Paul Berg, Joel Ryan, and Ri-
chard Barrett. In his works, he has assisted Alvin Lucier, David Behrman, Nicholas Collins and Trevor Wishart. In the years he also wor-
ked at Philips Research, Eindhoven, and Auro Technologies Belgium creating sofware for their audio application.

He has released his works on CD/DVD/Vinyl for Staalplaat, Bowindo, Dobialabel, Modisti, SONMA Archive, Setola di Maiale and Hybrida

records. He has improvised with Evan Parker, Butch Morris, Karl Berger and composed for the choreographies of Ola Maciejewska.

Paisajes Sonoros: Laser Drawing See the Sound and Hear the Light
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o INVITADOS

Alexandra Radulescu

Francia

Media artist and designer with a focus on interactive and immersive experiences. Working at the intersection between media art, technology
and design, she is driven by a desire to consolidate and extend our relationship to technology through tangible and gesture based interfaces.
She strives to create experiences that are focused, clear and uncluttered, but also playful, evocative and expressing identity. She appeals to
the imagination of her audience, to their emotions and their creativity, addressing their attention but also the pleasure of moving their bo-
dies.

She has a Master’s degree in industrial design from ENSCI - Les Ateliers, Paris (2016).Her graduation project, FLUX - an electronic musical
instrument with expressive gestural control - was rewarded with a Red Dot Award 2017.

Guest lecturer at ENSCI - Les Ateliers in 2019, teaching a virtual reality studio. Independent VR experience designer for companies, design
studios and artist studios.

As avisual artist, she creates real time 3D works and is part of several duos for live audiovisual shows: with Roland Cahen for his pieces “Na-
noballad” and “Kinetic Design”, with Peine Rose for his live set “Alterity” and with Annabelle Playe for their joint project, “KRASIS". She also

created live visuals sets for two theatre pieces: “Naives hirondelles”(Compagnie Tangente) and “Nuage et pantalon”(Gare au Théatre).

Paisajes Sonoros: Krasis

Ana Maria Jurado

Colombia

Disenadora visual de profesion. Comenzo a explorar narrativas
urbanas transcribiendo las calles a través de letras en aerosol
en 2010. El grafiti se convirtié en una herramienta que luego
combind con otras técnicas para implementar sus propios ele-
mentos visuales en murales de gran formato y asi desarrollar su
estilo grafico actual. Sus influencias y referencias van desde los
recuerdos de infancia y raices familiares, hasta musica, danzay

portadas de revistas antiguas.

Mercado D+A+T: Charla detonante “Mugre Diamante”
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o INVITADOS

Annabelle Playe

Francia

Multidisciplinary artist. She enjoys exploring voice, sound, video and
writing. She studied classical singing and composition with Sergio
Ortegain Paris. She is a soprano and she interprets contemporary
music. Today, her music is oscillating between electroacoustic, dro-
ne, and noise. She focuses on the physicality of sound and on timbre,
with an emphasis on musical structure. Her live setup is made of

electronic instruments. She performs in France and abroad.

She plays alongside Marc Siffert, Alexis Forestier, Hugo Arcier,
Alexandra Radulescu, and the choreographers Mylene Benoit and

Marcela S. Corvalan. In 2010, she founded “AnA compagnie”, a production company dedicated to cross-disciplinary projects.

Her first albums “Matrice”(2012), “Vaisseaux”(2014) and “Geyser”(2019) were published under the label DAC Records. She wrote two
theater monologues, “Ligne” and “Mater”, published in French by Alna Editions.

From 2018 to 2020 she was an associate composer with “Scenes Croisées de Lozere” through the DGCA-SACEM Platform. She was
awarded the SACD prize "Musique de Scene” with her music for the play “Delta Charlie Delta’by M. Simonot. She received the SACD New
Talent Music Award 2019. She performed at “Vive le Sujet!” for the 73rd Avignon Festival and she was selected by the Face Foundation

for atourinthe U.S. with her piece “Geyser”. She created “InLAND" at the 104 Centre in Paris for Biennale Némo.

Paisajes Sonoros: Krasis

Apoya: Instituto Francés - Embajada de Francia - Alianza Francesa

Andrés Felipe
Gaviria

Colombia
Comunicador social y periodista; escritor, musico, productor de musica electronicay disenador sonoro. Docente de la Escuela de
Comunicacion Social de la Universidad del Valle y de la organizacidén Masterpeace Cali, Integrante de la agrupacion musical Zalama

Crew conla que enlos ultimos 10 anos, ademas de haber ganado el Festival nacional de Bandas Shock y el premio nacional a las Nuevas

Musicas Mestizas, ha grabado 4 dlbumes, varios sencillos y ha participado diversidad de festivales en todo el mundo.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX
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e INVITADOS

Asher Remy-Toledo

Estados Unidos

Is a cultural strategist and creative producer of artistic events. Has a
large experience in conceiving and developing transdisciplinary pro-
jectsin the fields of visual arts, live performances involving sound,
music and creative technologies. Has developed collaborations with
ARTS at CERN, BELL LABS, Manchester Metropolitan University, the
Maker Faire Rome, and has been a frequent speaker at the United
Nations for events related to International Day of Disabilities, Women
in Tech and Youth Empowerment Day. 2018-2020 He is a former mem-
ber resident and mentor of the NEW INC, a tech and design incubator
created by the NEW MUSEUM in New York, to nurture, coach and help

develop the merge between arts, design with the creative industries.

Seminario Internacional: Arte y tecnologia para la transformacion

Billy Clark

Estados Unidos

As Artistic Director of CultureHub, Billy Clark has overseen the development of CultureHub’s artistic, education, and community pro-
grams since its inception in 2009. With the CultureHub team, he has curated the annual Media Arts Festival, Refest, which showcases
artists working at the intersection of art and technology. In 2013 he directed Paul D. Miller aka DJ Spooky’s piece Seoul Counterpoint,

which premiered at La MaMa's Ellen Stewart Theatre. Seoul Counterpoint was subsequently presented in conjunction with Asia Society’s

exhibition, Nam June Paik: Becoming Robot in 2074.

At the La MaMa Galleria, he co-curated Mediated Motion, an exhibit of works that explored how new media technologies alter human mo-

vement and our perception of the body in motion. A graduate of the Experimental Theatre Wing at NYU, Billy has performed and directed

in the downtown scene for over 20 years.

He is currently a professor at the Seoul Institute of the Arts, has taught at CUNY Hunter College, and has been a guest lecturer at Sarah

Lawrence College, Gallatin, and NYU's Interactive Telecommunications Program. He was chosen as one of the 100 Top Creatives by Ori-

gin Magazine in 2015.

Seminario Internacional: Arte y tecnologia para la transformacion

Apoya: Colombia Cientifica
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o INVITADOS

Camila Campos
Quintana

Colombia

Guionista, investigadora. Comunicadora Social y periodista de la
Universidad del Valle. Guionista y productora de diferentes piezas
audiovisuales, radiales, instalaciones interactivas y de realidad
virtual. Docente de audiovisuales y narrativas transmedia. Ha traba-
jado en diferentes areas de la comunicacion entre lo social, politi-
co, periodistico, organizacional y artistico. Trabaja actualmente en
proyectos de innovacién tecnolégica, arte e investigacion académi-
ca. Coordinadora del Laboratorio Hipermedia HiperLab desde el ano
2012 ala actualidad

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX

Christian Lizarralde
Gomez

Colombia

Doctor en Diseno y Creacion, director del Laboratorio
Hipermedia, lider de la Linea de investigacion en Estética
digital. Artistay docente investigador de la Escuela de
Comunicacién Social de la Universidad del Valle. La expe-
riencia del profesor Lizarralde se ha encaminado en la in-
vestigacion de la comunicaciony la estética digital y en la
produccion de obras hipermedia, explorando los lenguajes
y los medios de representacion actuales. Su obra ha sido
expuesta en importantes eventos a nivel mundial abordan-
do criticay estéticamente la interrealacion arte-tecnolo-

gia-sociedad.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX
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o INVITADOS

Cleomar Rocha

Brasil

Licenciado en Letras de la Facultad de Ciencias de la Educaciony Letras de
Ipora(1991), Master en Arte y Tecnologia de la Imagen de la Universidad de
Brasilia(1997), Doctor en Comunicacién y Cultura Contemporanea de la Uni-
versidad Federal de Bahia(2004). Realizo posdoctorados en Tecnologias de
Inteligenciay Disefo Digital en la PUC-SP (2009), en Estudios Culturales en
la Universidad Federal de Rio de Janeiro(2011)y en Poética Interdisciplina-
ria en la Universidad Federal de Rio de Janeiro Janeiro (2016). Actualmente
es Profesor Asociado en la Universidad Federal de Goias, donde coordina

el Media Lab/UFG, es investigador visitante en la UFRJ, donde supervisa
investigaciones de posdoctorado, y en la Universidad de Caldas, Colom-
bia, con supervision de doctorado. Tiene proyectos financiados por FINEP,
MDIC, MCTI, CAPES, CNPqg, MinC y FAPEG. Tiene experiencia en las areas de
Artes, Comunicaciony Diseno, trabajando principalmente en los siguientes
temas: Arte Tecnologico, Diseno de Interfaz, Medios Interactivos, Ciudades

Inteligentes, Gestion Publica.

Seminario Internacional: Procesos creativos en Arte y Ciencia

Apoya:Procolombia - ICETEX

Daniel Argente

Uruguay

Artista sonoro y visual. Es Catedratico de la Universidad de la Republica. Fue Coordinador y fundador de la Licenciatura en Arte Digital
y Electrénico y del Area de Lenguajes Computarizados del Instituto Escuela Nacional de Bellas Artes de la Universidad de la Republica
del Uruguay. Fue Coordinadory fundador de la Licenciatura de Lenguajes y Medios Audiovisuales de la Universidad de la Republica del
Uruguay.

Es Coordinador del Grupo de Investigacion en tecnologias XR aplicadas al arte “Realidades Aumentadas”, de la Universidad de la Re-
publica. Es Co-Coordinador de la Red y Observatorio Iberoamericano de Arte Digital y Electronico. Integré el Comité Organizador del
Seminario Internacional de Narrativas Hiper/Textuales (NHT), 2011-2016. Integrante del grupo artistico de investigacion sonoro-vi-
sual-hardwarehacker Esto no es Magritte, con Marcos Umpiérrez, que viene realizando desde 2009 diversas presentaciones a nivel
nacional y regional, ademas de haber integrado los grupos Nova Express y del ensamble ruidista MAUA.

Ha expuesto instalaciones informaticas e infografias en diversas salas de Argentina, Brasil, Chile. Uruguay, Cuba, Venezuela, Espanay
Francia. Artista mediatico, dibujante de comic, editor de revistas de comic e interactivas. Tiene como lineas de investigacion principa-
les el new media art, enfocandose en la robotica, realidad virtual y expandiday la inteligencia artificial en el arte, asi como su trabajo de
investigacion “Videojuego Expandido”.

Seminario Internacional: Ecos

Exhibiciones/Accion Situada: Ecos

Talleres: Realidad Virtual como plataforma de experimentacidn creativa.

Apoya: ICETEX
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o INVITADOS

Daniel Villegas Vélez

Colombia

Es filosofo, musicologo e investigador independiente. Maestro en musica con
énfasis en estética de la Universidad Javeriana de Bogota y doctor en musi-
cologia de la Universidad de Pennsylvania. Ha sido investigador postdoctoral
en la Universidad de Rutgersy la Universidad Catodlica de Lovaina. Su investi-

gacion se enfoca en larelacién historica entre musicay sociedad a traves del

concepto de la mimesis, y hacia las tecnologias y politicas

de la escucha.
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Ha publicado articulos de investigacion sobre filosofia y musicologia en Coun-
terText, Tijdschrift voor Filosofie, Performance Philosophy, New Writing y
Cuadernos MAVE, asi como capitulos en libros editados incluyendo The Rout-
ledge Companion of Affect and Gender (Routledge, 2022), Sound And Affect:
Voice, Music, World (University of Chicago Press, 2021)y The Oxford Handbook
of Timbre (Oxford University Press, 2021). Actualmente reside en Montréal,
donde estd completando su primer manuscrito, Mimetologies: Mimesis and
Music 1600-1850 (Oxford University Press).

Conversaciones: Fosil acustico: ala escucha del cambio climatico

Apoya: Centro Colombo Americano

David Delgado
Meéxico

Ingeniero civil y maestro en ingenieria de sistemas por la Univer-
sidad Nacional Auténoma de México, titulado con mencion ho-
norifica. Doctor en ingenieria por la Universidad de Birmingham,
Inglaterra. Autor de 4 libros, de mas de 100 articulos técnicos 'y
lider de 10 proyectos de investigacion cientifica sobre ingenieria.
Ha brindado mas de 25 conferencias internacionales en Alema-
nia, Argentina, Bolivia, Colombia, Chile, China, Corea del Sur,
Costa Rica, Estados Unidos, Holanda, Inglaterra,

Irlanda, Malasia, México, Peru, Singapore y Turquia.

Ha trabajado parala Comision Federal de Electricidad, empresa
mexicana generadora de energia eléctrica. Actualmente es pro-
fesor de licenciatura, maestriay doctorado en la Universidad Au-
tonoma del Estado de México, donde ha sido Consejero Universi-
tario. En la Facultad de ingenieria ha sido integrante del Consejo
Académico y de Gobierno, Coordinador de la Maestria en Analisis
de Decisiones, Coordinador de la Maestria en Ciencias de la In-
genieria, Jefe de la Division de Ingenieria Civil y Subdirector

Académico.

Seminario Internacional: Diseno sustentable en ingenieria

Apoya: Banco de la Republica




e INVITADOS

Don Ritter

Canadd

Don Ritter is a Canadian artist and writer who has been active in the field of
media art since 1988. His interdisciplinary artworks and writings integrate
fine art and digital media with aesthetics and ethics. Ritter's work has been
exhibited throughout North America, Europe and Asia, including SITE Santa
Fe (USA), Winter Olympics 2010 Cultural Olympiad (Vancouver), Metronom
(Barcelona), Sonambiente Sound Festival (Berlin), Verona Jazz Festival
(Italy), Exit Festival (Paris), Ars Electronica Festival (Linz), and New Music
America(New York City). Ritter held full-time professorships in art and de-
sign between 1989 and 2017 at Concordia University in Montreal, Pratt Insti-
tute in New York City, Hanyang University in Seoul, and the School of Crea-

tive Media at City University of Hong Kong. He lives in Montreal, Canada.

Cine y Digital: These Essences

Gonzalo Biffarella

Argentina

Compositor en la Escuela de Arte de la Universidad Nacional de Cérdoba, Argentina. Estu-
dio guitarra con Irma Costanzo, en Buenos Aires. A lo largo de su trayectoria recibid nu-
merosas distinciones en el ambito nacional e internacional. Sus obras se han presentado
regularmente en nueve paises de Américay doce de Europa. Una parte importante de su
produccioén esta dedicada a experiencias multimediales, trabajando con artistas plasticos
como bailarines, fotografos, videoartistas, media-artists y actores. Como docente enla
actualidad es profesor titular del Seminario de Composicion con Nuevas Tecnologias, en la
Escuela de Artes de la Universidad Nacional de Cérdoba. Ha dictado clases como profesor

invitado en Universidades de Espana, Francia, Italiay Alemania.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX
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o INVITADOS

Héctor Fabio Torres

Colombia

Licenciado en musica de la Universidad de Caldas. Realiz6 estudios de guitarra
clasica con el maestro Delio Cardona Usmay ha recibido capacitaciones en
seminarios y clases personales de armonia, contrapunto, instrumentacion, di-
reccién, composicién y analisis con los maestros Marco Tulio Arango, Enrique
Camacho, Fabio Miguel Fuentes, Guillermo Morales, Antoine Bonnet, y aseso-

res del World Composer entre otros.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX

lvani Santana

Brasil

Es artista e investigadora en danza, dedicada a la mediacion tecnoldgica desde 1990. Pionera en Brasil en la investigacion telematica de la
danza a través de redes académicas avanzadas de telecomunicaciones. Desde 2019 estudia la relacion entre la danzay la realidad virtual. En
2022 presento sus instalaciones ECOS de Danza en Realidad Virtual e Itaara, para plataforma tridimensional en Lisboa, Portugal y en Es-
trasburgo, Francia. Creadora e integrante de la conexion Mulheres da Improvisacdo y de la red LATINA(S)CENICAS - Red Latinoamericana de
Tecnologias e Intermedios en las Artes de la Escena - iniciada en 2021. Lider del Grupo de Investigacion Poética Tecnoldgica: corpoaudiovi-
sual, que desarrolla varios proyectos , muchos de los cuales recibieron becas y ayudas de FAPESB, CAPES y CNPq, ademas de avisos cultu-
rales como |Iberescena, VivolLab, Cultura Digital y Fundo de Cultura. Master (2000)y Doctora(2003) en Comunicacion y Semiética por la PUC/
SP. Profesora del Departamento de Arte Corporal (DAC) de la UFRJ, permanente en el Programa de Posgrado en Danza de la UFRJ y colabo-

radora del Programa de Posgrado en Artes Escénicas de la UFBA.

Realiz6 un Postdoctorado en el Sonic Arts Research Center (Reino Unido, 2012/13), con la investigacion “Dramaturgia do Corpo (Tele)Sonoro”.

Recibié una beca CAPES Visiting Professor (2018/2019) en la Universidad Simon Fraser para el desarrollo de investigacion interdisciplinaria
con la colaboracion del Dr. Evan Thompson en la Universidad de Columbia Britanica(2018/2019). Autora de los libros: Cuerpo Abierto: Cun-
ningham, danzay nuevas tecnologias (SP:FAPESP/EDUC, 2002)y Danca na Cultura Digital (BA:FAPESB/EDUFBA,2006)y organizadora del
cuaderno “Estados de la Danza: entrevistas, reportajes y ensayos” de creadores contemporaneos” (Salvador: GIPE-Cit/PPGAC/UFBA, 20086).
Co-Editora Jefe de la Revista Eletronica Repertério (PPGAC). Tiene varios articulos publicados en revistas nacionales e internacionales

como International Journal of Performance Arts and Digital Media, Liminalities, Culture and Globalization, Nouvelles de Dance, entre otras.

Seminario Internacional: Danza y(en)Realidad Virtual: bailarin y publico como co-creadores de una danza
Seminario Internacional: Ecos

Exhibiciones: Ecos

Apoya: ICETEX
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e INVITADOS

Javier Martin

Espana

Desarrolla un proyecto de investigacion de corte epistemologico y critico en torno a las artes del movimiento. Situado en la creacién coreo-
graficay performativa, encuentra sus fugas en distintos desbordamientos discursivos y sus aplicaciones (escrita, conferencias performa-
tivas, laboratorios, grupos de investigacion, etc.). Desde sus inicios en 2005, ha creado y presentado mas de 30 piezas en Espana, Francia,

Rusia, Portugal, Ucrania, México, Guatemala o Uruguay. Su trabajo en torno al movimiento y el cuerpo esta basado en los rigores de la impro-
visacion como principal método de creaciony lenguaje escenico. Aborda la creacidn en danza desde una perspectiva transdisciplinar, cola-

borando con distintos artistas y abriendo a menudo sus procesos a otras comunidades, procurando un cuerpo ampliado o acrata.

Paisaje Sonoro: Los actos de lainercia
Talleres: Laboratorio SOMA
Apoya: Embajada de Espanay AC/E - PICE

Jenny Fonseca

Colombia

Es artista interdisciplinar, investigadora y documentalista. Realizadora de Cine y Television con profundizacién en Arte y Nuevos Medios de
la Universidad Nacional de Colombia. Magister en Artes Visuales de la Universidad Federal de Rio de Janeiro, Brasil. Doctora en Artes de la
Universidad de Sao Paulo, Brasil. Ademas, tuvo una formacién en danza contemporanea e improvisacion con la Fundacion Danza Comun, for-
macion en danza afro con maestrxs colombianxs y brasilerxs. Actual profesora de planta de la Institucion Universitaria Politécnico Granco-
lombiano. Se interesa en las relaciones entre cuerpo e imagen, investigando-creando-escribiendo en torno a los despliegues macro y micro
politicos que dichas relaciones pueden comprender, generando asi una poética interdisciplinar que transita entre la danza, el performance,

el video experimental y la videoinstalacion.

Seminario Internacional: Contra la necropolitica: biomaterialidades como productoras del en-comun.

Apoya: Banco de la Republica
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o INVITADOS

Joseé Manuel Berenguer

Espana

Es coordinadory profesor de Psicoacustica y Musica experimental del Master
en Arte Sonoro de la UB y director de la Orquestra del Caos. Vinculado a diver-
sas organizaciones para la promocion del arte electronico y la musica experi-
mental, su trabajo se orienta a la instalacion, al tiempo real y la interactividad
y trata cuestiones relacionadas con la filosofia y la historia de la ciencia, los
limites del lenguaje, la ética, la vida y la inteligencia artificial, la robotica, el
metabolismo de la informacion, asi como los limites mismos de la compren-
siony la percepcion humanas del mundo. Su instalacion “Luci - Sin nombre y

sin memoria“ recibio el Premio ARCO-Beep de Arte Electrénico.

Exhibiciones: D'Eco a Siringa
Paisajes Sonoros: Tele espacios activos IX
Seminario Internacional: Arte y mecanica cuantica - Inicio de un proyecto

Apoya: Maestria en Diseno y Creacion; Confa

Josueé Arturo Minor

México

Licenciado en Comunicacion por la Facultad de Ciencias Politicas y Sociales de la Universidad Auténoma del Estado de México. Maes-
tro en Gestion Educativa por la Universidad de Estudios Tecnologicos y Avanzados para la Comunidad. Maestro en Docencia por la

Universidad de Estudios Tecnologicos y Avanzados para la Comunidad.

Ha trabajado como Jefe del Departamento de Estudios de Posgrado e Investigacion, en la Universidad Mexiquense del Bicentenario
(UMB), coordinando y dirigiendo las actividades de investigacién entre docentes y estudiantes. Ha sido, durante cinco afos, Consejero
Institucional del Programa Interinstitucional para el Fortalecimiento de la Investigacién y el Posgrado del Pacifico (Programa Delfin). Se
ha desempenado como Coordinador General de la Feria Internacional de Investigacion, Desarrollo, Innovacion y Emprendimiento, de la
UMB. Experto en integraciony postulacion de proyectos tecnologicos, de investigacion y de Emprendimiento, en diversas convocato-
rias de instituciones publicas y privadas. Coordinador de los trabajos para la creacion del Doctorado en Estudios para la Paz en la UMB.
Autor del libro “Cronicas del Encierro”. Autor del libro “De la Vida y de la Suerte”. Tomo el Diplomado en principios y explicaciones del
quehacer docente bajo contextos de gestiony planeacion de los modelos educativos para el mejor desarrollo de la educacion con fines
de calidad.

Conversaciones: Presentacion del libro: Cronicas de un encierro
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e INVITADOS

Juan Duque

Colombia

Guitarrista profesional y licenciado en Educacion Artistica con enfoque en educacion musical. Artifice de proyectos colectivos relacionados
con el arte, la cienciay la tecnologia, teniendo como base la experimentacion constante mediada por la percepciony la busqueda de la com-
prension del acontecimiento artistico, tecnologico, cientifico y humano. Docente de musica en proyectos de caracter social, gestor cultural y

productor de eventos artisticos y culturales.

Conversaciones: Cortina de Ruido Residencia Exploratorio
Exhibiciones: Cortina de Ruido

Apoya : Parque Exploray Exploratorio

Julian Cardona

Colombia

Deejay, musico y productor electronico, egresado del Conservatorio
de Bellas Artes de la Universidad de Caldas, quien inicié su forma-
cion desde el ano 2005. Su interés por la musica electrénica lo llevé
aentrar de lleno en el mundo musical fusionando el arte Deejay con
la creacion de musica electronica en vivo. Su primer lanzamiento
oficial fue para el sello australiano Exit Row, subdivision de Vacation
Records y de alli en adelante continu6 su trabajo de composicion
para sellos independientes de la escena electrdnica de baile colom-
biana. Aporto en el desarrollo de los programas de formacidén musi-
cal en Audio Digital y Electroacustica parala Universidad de Caldasy
creo los programas de musica electronica para Batuta Moog Caldas.
En el 2016 deja su papel de Docente para dedicarse de lleno a su pro-
yecto musical lamado Julian Cardona - Musica Para La Vida, desde
entonces no ha parado de presentar composiciones originales de
musica electronica en vivo y sesiones en formato Deejay hibridas

utilizando diferentes instrumentos como acompafnamiento.

Paisajes Sonoros: Piel de Bahareque

Apoya: Banco de la Republica
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o INVITADOS

Juan David Rubio
Restrepo

Colombia

The University of Texas at El Paso. Juan David Rubio Restrepo es un artis-
ta/investigador actualmente Profesor Asistente en el Departamento de
Musicay el programa de Chicano Studies en The University of Texas at El
Paso (EUA). Su trabajo creativo y académico considera diferentes tipos de

musicas populares latinoamericanas y practicas experimentales globales.

Juan David es maestro en musica con enfasis en bateria/jazz por la Pontifi-
cia Universidad Javeriana(Bogota, Colombia), magister (MFA) en Integrated
Composition, Improvisation, and Technology por la University of California,
Irvine, y doctor (PhD) en musica con concentracion en Integrative Studies
por la University of California, San Diego (California, EUA). Como baterista,
compositor y musico electroacustico, Juan David ha tocado fisica y tele-
maticamente en diferentes escenarios del mundo. Sus escritos se centran
en cuestiones de musica, alteridad, tecnologias sonoras y podery se han

publicado en publicaciones académicas en espanol e inglés.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX

Kristian North

Canada

Is a musician and composer who lives and wor-
ks in Montreal, Canada. He is currently studying
electroacoustic composition at Concordia Uni-

versity.

Exposiciones Bogota

Apoya: Embajada de Canadéa
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o INVITADOS

Mario Valencia

Colombia

Doctor en Diseno, Magister en Diseno y creacién interactiva Universidad de
Caldas, Ingeniero de sistemas de la Universidad Autonoma de Manizales y
Especialista en docencia universitaria en la Universidad de Caldas. Trabajé
como ingeniero de soporte e investigador en el laboratorio de musica elec-
troacustica Jackeline Nova, como docente ha dictado catedras de ingenie-
ria, multimedia, acustica y diseno en diferentes universidades de Colombia.
Actualmente es docente asociado de la Universidad de Caldas en el depar-
tamento de Diseno Visual y director del laboratorio de investigacién SEN-
SOR(sensorlab.co). Entre los reconocimientos obtenidos cuenta con una
beca de creacién en cinematografia y otra en nuevos medios, en 2008 gand
el premio internacional VIDA otorgado por Fundacién Telefonica. Cuenta
con multiples conciertos, instalaciones interactivas y obras multimedia

realizadas y expuestas en diversos lugares de Colombia.

Exhibiciones:En el camino nos encontramos

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX

Foro Académico Internacional: Investigacion sobre el tele-espacio activo.
una retrospectiva del prototipado evolutivo en el laboratorio sensor entre
los anos 2012 - 2022

Martin Groisman

Argentina

Doctor in Design from the University of Buenos Aires (UBA), B.A. in
Psychology (UBA). He is a professor and researcher in audiovisual
media and interactive systems, and teaches at the Faculty of Archi-
tecture, Design and Urbanism (FADU-UBA) and at the National Uni-
versity of the Arts (UNA).

He is Director of the Master in Interactive Design (MAEDI/FA-
DU-UBA), co-director of the International Seminar on Hypertextual
Narratives (NH /T), member of the Executive Board of the Latin
American Course on Transmedia Narratives (ICLA-UNR)and of the

International Symposium on Innovation in Interactive Media (SIIMI).

Seminario Internacional: Ecosistemas de la vida artificial
Foro Académico Internacional: Ecosistemas de una vida artificial.
Presentacion de 5 Proyectos de MAEDI-LAB

Apoya: Vicelnvestigaciones
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o INVITADOS

Michael Dessen

Es un compositor y trombonista que crea musica para improvisadores, a menudo a través de la exploracion de las potencialidades
artisticas de la electronica en vivo, la telepresenciay las redes digitales. Su trio electro-acustico, que ha lanzado tres albumes en Clean
Feed Records, combina materiales intrincadamente compuestos con la improvisacion muy abierta y el muestreo/procesamiento en
vivo. Dessen también trabaja con composiciones “scorestreams,” que se muestran de forma dindmica en las pantallas para que los
improvisadores interpreten, y como improvisador colabora con diversas bandas, ademas de realizar un solo en digibone, un mundo
animista de trombony electrénica en vivo. Desde 2007, Dessen ha participado activamente en numerosos conciertos telematicos que

cuentan con intérpretes en sitios distantes conectados a través de las tecnologias de redes de alta definicion.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX

N2U

Francia

Is a French contemporary art duo created in 2016. At its origin are artists Eric Szerman (director and composer) and Camille Turlot
(video-maker, author and performer). Since their creation, they have been exposed in France and all over the world with video art and
physical installation, which are immersive, interactive and deal with the issues of our time. They want to offer the visitor an experience
between surrealism and social commentary, an awakened dream, both lyrical and very down to earth. As the years are passing by, they
are focusing on creating a bond between art, history, and the young generation. Defending the idea of an art for all, using the tools of
technology to free spirits and minds as a counterpoint to their use in society, they are hoping to move you, waken you and make you

open your eyes on the beauty and joy remaining in this world.

Muestra Monografica Media Art: Andalucia
Cine y Digital: The Chinesse Pavillon

Apoya: Instituto Francés de Paris
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o INVITADOS

Oscar Dario Villota

Colombia

Creador visual. Oscar Villota es Disefiador Visual, Magister en Disefio y Crea-
cion Interactiva de la Universidad de Caldas, y especialista en Teoria del
Diseno Comunicacional de la Universidad de Buenos Aires. Se ha desempe-
nado como disenador en Argentinay Colombiay como docente en distintos
programas de diseno colombianos. Actualmente, adelanta estudios de doc-
torado en Disefio y Creacidn y hace parte del Departamento de Diseno Visual
de la Universidad de Caldas, donde imparte clases en las areas de imagen
digital y audiovisual. Interesado en la cibercultura, humanidades digitales, la

teoria de medios digitales y sus cruces con la narrativa.

Foro Académico Internacional: Transculturacion e imaginarios colectivos
inusitados. Relaciones historicas y esteticas entre Corea del Sur y Colombia

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX

Oscar “Tata”
Ceballos

Colombia

Licenciado en musica de la universidad de Caldas (2007)y maes-
trante en diseno y creacion interactiva de la universidad de Caldas.
Compositor de musica para audiovisual y escena con 15 anos de
experiencia en teatro, musica para documentales, cortometrajesy
musica telematica. Multi instrumentista, ha participado en agrupa-
ciones de gran gama de géneros, que abarcan desde el black metal
al vallenato y la musica andina colombiana, fue investigador en el
laboratorio Sensor del departamento de diseno de la universidad
caldas desde por 6 anosy a la par adquirid experiencia como artista
multimedia con participacién en eventos internacionales por b anos

consecutivos, entre ellos Festival internacional de laimagen e ISEA.

Foro Académico Internacional: Investigacion sobre el tele-espacio
activo. una retrospectiva del prototipado evolutivo en el laboratorio
sensor entre los anos 2012 - 2022

Exhibiciones: En el camino nos encontramos

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX
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o INVITADOS

Paola Torres

México

Licenciada en direccion de ventas por la Universidad Del Valle de
México (UVM). Maestra en administracion de negocios por la Univer-
sidad Tecnolodgica de México (UNITEC). Doctora en administracion
de empresas por el Instituto de Estudios Superiores ISIMA. Direc-
tora de laincubadora de empresas de la Universidad Autonoma del
Estado de México (UAEMéx).

Miembro de la comitiva mexicana del programa de transferencia
en ciencia en ingenieria para el fortalecimiento institucional de la
investigacion cientifica, académica, universitariay el impulso ala

promocion de emprendimientos de base tecnologica. Proyecto de la
Organizacién de Estados Americanos (OEA)y la Universidad Auténo-

ma Gabriel René Moreno (UAGRM) de Santa Cruz, Bolivia.

Diplomado en negocios del comercio México-China por la Universi-
dad de Beijing, en conjunto con la Universidad Veracruzana. Cate-
dratica a nivel preparatoria en la Universidad Tecnoldgica de México
(UNITEC)en el Estado de México, y a nivel licenciatura en el Centro
Universitario Inglés (CUI) de Quintana Roo. Autora de distintos arti-
culos tecnicos en materia de negocios. Conferencista magistral en

paises como Bolivia, Costa Rica, Colombiay México.

Mercado D+A+T: Charla detonante “El diseno como base para el em-
prendimiento”

Apoya: Banco de la Republica

Rafael Eduardo
Gonzalez Otoya
Barrera

Peru

CEOQO de Netdreams (consultora especializada en soluciones
moviles y videojuegos). Docente en la Escuela de Educacion
Superior Toulouse Lautrec de la carrera de Diseno de Videojue-
gosy Entretenimiento Digital y Docente del Instituto Certus de

la carrera de Marketing.

Mercado D+A+T: Charla detonante: Inspirandonos en las cultu-

ras prehispanicas para crear videojuegos de éxito
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o INVITADOS

Rejane Cantoni

Brasil

Artista. Invitada a crear obras en varias ciudades del mundo, desarrolla
instalaciones site-specific, que ofrecen mediaciones viscerales sobre
como los individuos percibeny se comunican en los espacios que ha-
bitan. Tiene posdoctorado en Artes por la Universidad de Sao Paulo,
doctorado y maestria en Comunicaciony Semiética por la Universidad
Catdlica de Sao Paulo y maestria por el Programa de Estudios Superio-
res en Tecnologias de la Informacion de la Universidad de Ginebra. Fue
vicedirectora de la Facultad de Matematicas, Fisicay Tecnologia de la
Universidad Catolica de Sao Paulo. Es miembro de la junta de la Iniciati-

va Interplanetaria de la Universidad Estatal de Arizona.

Seminario Internacional: ;Cual es el futuro del Arte?

Exhibiciones Bogota: Flora

Ricardo Dal Farra

Canadad

Profesor de musicay artes electronicas en Concordia University,
Canada. Director-Fundador del Centro de Experimentacion e Inves-
tigacion en Artes Electronicas (CEIARTE), Universidad Nacional de
Tres de Febrero (UNTREF), Argentina. Director de la serie de sim-
posios internacionales Balance-Unbalance (BunB) sobre arte-cien-
ciay crisis ambiental, y Understanding Visual Music (UVM). Ha sido
director del Hexagram Centre for Research-Creation in Media Arts
and Technologies de Canadé; coordinador del Area Comunicacién
Multimedial del Ministerio de Educacion de Argentina; investigador
del Music, Technology and Innovation Research Centre de De Mont-
fort University en Inglaterra; coordinador de la alianza internacional
DOCAM - Documentation and Conservation of the Media Arts Herita-
ge; consultor senior del Centro de Arte y Nuevos Medios Amauta de
Cusco, Peru; e investigador de la UNESCO, Francia, para su proyecto
Digi-Arts. Co-diseno la Licenciatura en Artes Electronicas de la UN-
TREF, y la Tecnicatura en Produccion Musical de la Escuela Técnica
ORT, en Argentina. Creador de la Coleccidén de Musica Electroacus-
tica Latinoamericana en la Fundacion Langlois. Miembro del conse-
jo editorial de Leonardo (MIT Press), Organised Sound (Cambridge
University Press)y Artnodes (UOC), y del consejo directivo de ISEA
(International Symposium on Electronic Arts). Doctor en estudioy
practica de las artes. Compository artista, especializado en accio-

nes transdisciplinarias con ciencia y nuevas tecnologias.

Seminario Internacional: Procesos creativos en Arte y Ciencia

Apoya: Embajada de Canada

43



o INVITADOS

Sandrine Deumier

Francia

Is a pluridisciplinary artist working in the field of performance,
poetry and video art whose work investigates post-futurist themes
through the development of aesthetic forms related to digital imagi-

naries.

Muestra Monografica y Media Art: Beyond Matter - in imitation of

the survival orchids

Santiago Reyes
Villaveces

Colombia

Artista colombiano que vive y trabaja en Bogota. En su practica, Santiago explora los legados estructurales del pasado colonial, al
tiempo que aborda temas como las injusticias ambientales y sociopoliticas y como se manifiestan a través de lo elemental. En 2015
gand la beca Abraaj Royal College of Art Innovation Fellowship 2015-2017. Santiago tiene una maestria en Escultura del Royal College of
Art de Londres y una licenciatura en Artes Visuales e Historiay Teoria del Arte de la Universidad de los Andes en Bogota. En 2019 fue el

ganador del Premio Matteo Olivero en Italia.

Conversaciones: Fosil acustico: ala escucha del cambio climatico

Apoya: Centro Colombo Americano
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o INVITADOS

Sebastian Castrillon

Colombia

Violonchelista. Inicié sus estudios de violonchelo a la edad de 10 anos con su hermano Sergio Castrillén. Posteriormente participo en el
programa basico de estudios musicales de la Universidad de Caldas con Andriana Marin, Jorge Camelo y Angela Osorio. Actualmente es Vio-
lonchelista principal de la Orquesta Sinfénica de Caldas y es primer violonchelo del TRIO CASSAG, el cual integra con su hermano Sergio y su

hermana Natalia, es profesor de la catedra de violonchelo de la Universidad de Caldas.

Termino sus estudios de pregrado en la Universidad Nacional de Colombia en la catedra de

Diego Garcia y obtuvo su titulo de maestro en musica con énfasis en violonchelo; ha recibido clases magistrales con profesores de USA,
Francia, Hungria y Alemania, en el ano 2014 viajo con la orquesta sinfonica del conservatorio de musica de la Universidad Nacional a una gira
en Cataluna, ha sido solista interpretando obras de Haydn, Vivaldi, Rossini, Rachmaninoff y Schostakovich. Sus intereses como violonchelis-
tay artista abarcan desde la musica académica clasicay contemporanea hasta diferentes manifestaciones sonoras actuales, tales como la

musica electroacustica, rock, jazzy laimprovisacion libre.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX

Sebastian Gonzalez

Colombia

Disenador Visual , VJ y artista electronico con énfasis en diseno
interactivo, transmedia, de experiencias y audiovisual. Uno de sus
mayores intereses se enfoca hacia el desarrollo de proyectos que
apunten a soluciones creativas e innovadoras, donde sea posible
explorar las diferentes manifestaciones de laimagen y que estas no
constituyan un limite sino una posibilidad de alcanzar nuevas solu-

ciones.

El disenoy construccion de videoinstalaciones interactivas consti-
tuye uno de sus mayores intereses dadas las posibilidades técnicas
y conceptuales que representan. Su experiencia profesional se con-
solida en instituciones como El Festival Internacional de la Imagen,
Vivelab Manizales, Autobotika y El Parque Explora, el Hub de innova-

cién del Senay la Universidad de Medellin.

En el 2019 particip6 en Suratomica, residencia artistica en el Co-
lisionador de particulas, Cern, Suiza. Actualmente se desempena
como director de tecnologias del Colectivo de diseno Estratosfera,
director de proyectos de Aleph experimental: colectivo de artey
cienciay como docente de catedra en la Universidad de Medelliny
enla lUSH.

Paisajes Sonoros: Piel de Bahareque

Apoya: Banco de la Republica
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o INVITADOS

Tania Aedo

México

Cultural producer with a long trajectory on the
participation in projects at the intersections of
knowledge, especially art, science and technology.
Coordinator at Catedra Max Aub, Transdisciplina en
Arte y Tecnologia, UNAM, Mexico and former direc-
tor of Laboratorio Arte Alameda and Centro Multi-

media at the National Center for the Arts in México.

Seminario Internacional: Procesos creativos en
Artey Ciencia
Apoya: ICETEX

Uriel Andres Marin
Reyes

Colombia

Docente, Percusionista, Baterista, licenciado en Musica de la Universidad de Caldas, con Postgrado en Musica Moderna Especialidad
Bateria y Percusion del Conservatorio Superior el Liceu de Barcelona Espana, Magister en Musica enfasis Percusion Clasica de la Uni-

versidad Eafit de Medellin.

Fue Profesor de la Catedra de Percusion de la Universidad Tecnologica de Pereira por 12 anos, miembro y jefe de seccién de la banda
municipal Manizales, banda filarmonica de Manizales, banda Universidad de caldas, obtuvo varios premios nacionales de musica co-
lombianay participé en varios festivales Internacionales de Jazz y Musicas del mundo. Como musico de sesion ha grabado en mas de
veinte proyectos. Actualmente se desempena como Profesor de planta de la Universidad de Caldas en las catedras de Percusién latina

y Percusion Sinfonica, y es Timbalista y Percusionista Principal de la Orquesta Sinfonica de Caldas.

Paisaje Sonoro: Tele Espacios Activos IX
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o INVITADOS

Vytautas Plukas y
Domas Petronis

Lituania

Se graduaron en la Academia Lituana de Musicay Teatro con una licenciatura y un master en Cinematografia y una licenciatura en Direc-

cion, respectivamente.

Sus trabajos han sido seleccionados en festivales como Clermont Ferrand, FILMETS Baladona, Cracovia, Curtas Vila do Conde, Nordic

Film Days Lubeck, Sleepwalkers, Filmets Badalona, Go Short y otros.

Cine y Digital: [EVA

Apoya: Festival Equinoxio
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o ACTIVIDADES: SEMINARIO INTERNACIONAL

Seminario
Internacional

Como evento central del Festival Internacional de la Imagen, este espacio presenta diversas miradas en temas de
diseno, arte, cienciay tecnologia. Todo lo anterior a partir de las ponencias de teoricos, investigadores, realizadores

y académicos invitados que comparten sus producciones y experiencias.

Para esta version se establece a las SURTropias como categoria principal, de esta manera se busca definir procesos
de creacion que toman en cuenta descentramientos y movilidades que pueden dar respuesta, de una manera
alternativa, alos profundosdesafiosgeopoliticos,ambientalesysocialesque hoy enfrentamosennuestrosterritorios.
SURtropias, que integra las palabras “sur”(del protogermanico sun-thaz: “al lado del sol"), y “tropia” (del sufijo griego
que significa “cualidad de dar vueltas” o “estar alrededor de”), nos orienta la exploracion hacia formas alternativas de

analisis critico y propositivo de diversas realidades.
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o ACTIVIDADES: SEMINARIO INTERNACIONAL

SURtropias

Cristian Tapies Goldenberg, Sergio Mora-Diaz, Cristobal Olivares, Sofia Garrido, Felipe Prado, Renzo Filinich,
Esteban Agosiny Cristdbal Parra / Chile

Modera: Felipe César Londono Lopez

¢;Qué particulariza la creacién desde Chile? Es posible afirmar que existen visiones desde el Sur que caractericen el arte y el diseno en
Latinoamérica y lo diferencias de otras expresiones en otros lugares del mundo? La conversaciéon SURTROPIAS propone abrir un espacio de
debate entorno aloslenguajes de la creacion contemporanea chilena, desde la fotografia, el cine, las artes electronicas, el diseno, la fotografia

o la musica.

Procesos creativos en Arte y Ciencia

Tania Aedo / México - Cleomar Rocha / Brasil - Ricardo Dal Farra / Canada - Daniel Cruz / Chile - Felipe C.
Londono / Colombia

Las relaciones entre Arte y Ciencia surgen como una manera de explorar las relaciones profundas, significativas y creativas entre dos saberes
tradicionalmente aislados. El estudio de estas dos culturas busca examinar su intercomunicacion a través de practicas interdisciplinarias
para ampliar los limites del entendimiento y la invencion y proponer nuevos desafios en la manera de observar el mundo. Los participantes
del conversatorio Procesos Creativos en Arte y Ciencia proponen crear un espacio transdisciplinar abierto en el que se comparten saberes

diversos en torno a la convergencia entre ética, estética y conocimiento cientifico.

¢Cudl es el futuro del Arte?
Rejane Cantoni / Brasil

Si consideramos que el 95% del Universo es invisible para el aparato perceptivo humano, desarrollar mecanismos para expandir los sentidos
humanos es una tarea fundamental. Sabemos que el arte, la ciencia y la tecnologia ya lo hacen. La metodologia involucra procedimientos que
van desde sonar, tener insights, especular hasta desarrollar, implementar y probar ideas en nuevos lenguajes y herramientas. La idea es obvia e

irreversible, pero presenta un enorme desafio. iEstas tecnologias y lenguajes deben ser operados por todos!

Revista Kepes: Un escenario para el estudio, dialogo y
construccion transdisciplinar

Walter Castaneda Marulanda / Colombia, Marco Vinicio Lopez Paredes / Ecuador, Victoria Martinez Vérez,
Antonio Montero Seoane y Alba Sarda Miragaya / Espana, Andrés Felipe Roldan Garciay Paula Andrea Escanddn
Suarez / Colombia

La Revista Kepes es una publicacion de caracter cientifico que halogrado convertirse enun referente enlaregiony en Iberoameérica. Larevista
se ha caracterizado por publicar tematicas que contribuyen y orientanenlacomprensiondelas experiencias, laproduccioninvestigativaenlas
areas del diseno, las comunicaciones, lasimagenes, los nuevos medios y otros tépicos relacionados con la cultura audiovisual contemporanea.

Es poreso, que durante estos 18 anos haacogido reportes de investigaciones o sus avances, con un criterio transdisciplinar, bajo la premisa

de que los problemas de las practicas proyectuales y las creativas dialogan con otros campos del conocimiento.
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o ACTIVIDADES: SEMINARIO INTERNACIONAL

VR Storytelling: Things I've learned making Biolum
Abel Kohen / Francia

A dive into the creation of Biolum, from its inception as a web series until its release as a Virtual Reality narrative experience. We'll discuss the
process from the point of view of a storyteller: screenplay, storyboard, iterations, interaction design... The joys and pitfalls of

ludonarrative design.

Annabelle Playe y Alexandra Radalescu / Francia

Arte y tecnologia para la transformacion
Asher Remy Toledo - Billy Clark / USA

CultureHub (USA), School of Digital Arts(SODA) de la Manchester Metropolitan University (UK)y Hyphen-Hub (USA) se proponen como espacios
colectivos para explorar las posibilidades de las tecnologias en la creacion contemporanea, en perspectiva de las transformaciones sociales
y productivas. Las tres, cada una con sus propios objetivos, conforman una comunidad en campos del arte y la tecnologia que fomentan un
modelo mas sostenible de intercambio y creatividad internacional en busca de nuevas formas artisticas. El conversatorio Arte y tecnologia
para la transformacion indaga en la estructura de estas organizaciones y examina, en perspectiva critica, la forma cambiante de la tecnologia

en el contexto de practicas artisticas, residencias, producciones y programas educativos de distintos niveles.

Contra la necropolitica: Biomaterialidades como productoras del
en-comun.

Jenny Fonseca / Colombia

La produccion del en-comun, a través de metodologias artisticas colaborativas y/o colectivas, tiene el potencial de ser una tactica de subversion
a la necropolitica - término acunado por el filésofo cameruneés Achille Mbembe - ya que genera espacios de encuentro que pueden vincularse a
unanocion de reparacion: reparacion de lo que fue fisurado, roto y fragmentado, reparacion de cuerpos individuales y colectivos, reparacion de la
atomizacion de multitudes biopotentes. Elen-comun es una espiral expansiva de relaciones que se accionaatraves del encuentro de multiplicidad
de diferencias, es no jerarquicay tiene el potencial de puentear entre laacademia, el arte, lacomunidad y entre diversidad de epistemes. Este en-
comun, a su vez, puede ser activado a traves del contacto con biomaterialidades o materialidades de viday necromaterialidades o materialidades
de muerte, y del infinito ciclo creado entre ellas: o vida-muerte-vida-muerte-vida .Tomando en cuenta lo anterior, presentaré dos procesos
colaborativos artisticos que desarrollé en juntanza con dos comunidades de mujeres que son productoras de biomaterialidades: el proceso
artistico que inicie en 2019 junto al Comité de Mujeres de la Asociacion Campesina de Inz3, Tierradentro en el Cauca y el proceso artistico llamado
“Etnofanzines como poéticas curativas: ciencias paralavida de sabedoras ancestrales bonaverenses” que llevamos a cabo en 2021 enla Ciudad de
Buenaventurajunto alasocidloga Alanis Belloy a las etnoeducadoras Elizabeth Garcés y Karen Arboleda con las cuales conformamos La Colectiva
Las Comadres. Asi mismo, presentareé otros ejemplos de proyectos colaborativos artisticos que trabajan con biomaterialidades en otras latitudes

latinoamericanas como tactica de resistencia a las necropoliticas.

Residencia Artistica: Audiocefalea
Martina Paz Mella Yanez / Chile

Audiocefalea consiste en una investigacion auditivo-sonora que gira en torno a la deshumanizacion de la escucha, y como la intervencion
antropica ha ido modificando los distintos ecosistemas sonoros de la zona de Manizales. Y es que ante la perenne pregunta “;Coémo habitar un
ecosistema desde lo no-humano?”, pudiera ser que la respuesta no esté en ponerse en los zapatos del otro. Mucho menos cambiar el eje de

nuestra mirada, sino en situarnos en otras formas de escuchar.
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o ACTIVIDADES: SEMINARIO INTERNACIONAL

Danza y (en) Realidad Virtual: Bailarin y publico como
co-creadores de una danza

lvani Santana / Brasil

La danza se ha relacionado con dispositivos electrénicos y digitales desde el siglo pasado, proponiendo distintas formas de configuracion e
interaccion entre laobray el publico. En esta comunicacion, abordaremos una breve historia de las demandas creativas y tecnoldgicas de este
curso para comprender el potencial de la realidad virtual para expandir aspectos importantes de la danza, como la relacion entre el bailarin y
su publico. En el ejemplo del ECOS de realidad virtual (de Ivani Santana y Daniel Argente), el publico no solo contempla e interactua, sino que

ahora es el publico el que se convierte en co-creador tanto del entorno como de la danza que alli puede tener lugar.

ECOS

Daniel Argente / Uruguay e lvani Santana / Brasil

ECOS es el resultado de una asociacion entre la artista de danza Ivani Santana (Brasil) y el artista Daniel Argente (Uruguay). EIl proyecto es
una investigacion conjunta entre el Grupo de Pesquisa Poética Tecnolégica: corpoaudiovisual, (Grupo de Investigacién Poética Tecnoldgica:
corpoaudiovisual), coordinado por Ivani, y el grupo de investigacion del CSIC - “Realidades Expandidas” - de la Universidad de La Republica

(Uruguay), coordinado por Daniel.

Diseno sustentable en ingenieria

David Delgado / México

Laingenieriajuega un rol protagonico en el desarrollo sustentable, ya que con sus disenos puede mejorar el aprovechamiento de los recursos.
Aspectos que van desde el uso apropiado del agua y la energia, la creacion de obras de infraestructura amigables con el ambiente hasta la
produccién eficiente de alimentos le competen a la ingenieria. En este tenor de ideas, la platica se enfocara en hacer un recuento de las

contribuciones que la ingenieria ha hecho al desarrollo de las sociedades, y el desafio que ahora representa cumplir con los objetivos de la

sustentabilidad.

Ecosistemas de la vida artificial
Martin Groisman / Argentina

Proyectos realizados en modo remoto y virtual en el contexto de la pandemia mundial de Covid 19, que representan una visién precisa del modo

de entender los procesos, metodologias y objetivos planteados desde la Maestria en Diseno Interactivo FADU-UBA.

Se presentaunaexperimentacion confenomenoselectronicosapartirdeldisenoylaconstruccionde dispositivos capacesde simularfunciones

organicas, sistemas virales y entornos vitales.
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o ACTIVIDADES: SEMINARIO INTERNACIONAL

Arte y Mecdnica Cudntica: Inicio de un proyecto
Jose Manuel Berenguer / Espana

El arte, igual que todo el pensamiento, experimento un fuerte contagio de las nuevas ideas aportadas a principios del siglo XX, pero nos
hallamos ya muy lejos de aquel momento, asi que siento que necesitamos un enfoque que trascienda la historia anterior. Un aporte desde mi
punto de vista valioso del arte a la percepcion de los planteamientos de la mecanica cuantica, mas que el intento de facilitar la comprension o
la divulgacion de conceptos que se resisten a cualquier intuicién, podria consistir en mostrar el camino ala aceptacion de la perplejidad en que
nos sume la constatacién de que las cosas no son como nuestras limitadas capacidades parecen necesitar para que continuemos confiando
en ellasy por tanto, en nosotros mismos. Nuestra evolucion nos ha configurado para ello y ahi debe residir parte de la causa de la reticencia a

aceptar todo aquello que nos cuestiona; que cuestiona nuestras convicciones.

Somos nuestras conviccionesy de ellas surgen, en gran parte, nuestras producciones. Nos predeterminan, tambiéen, de maneraque auntiempo
nos abren campos de acciony nos limitan. Precisamente, la dialéctica entre lo intuitivo y lo que no lo es frecuentemente nos ha conducido mas

alla de donde estabamos.
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o ACTIVIDADES: EXHIBICIONES

Exhibiciones

Este espacio surge con el objetivo de potenciar la creacion vinculada a la tecnologia

y favorecer la integracion entre diseno, arte, cienciay tecnologia. Asi mismo, busca
promover la producciony exhibicion de desarrollos colaborativos a través de obras que
incluyan diseno, arte sonoro, arte audiovisual, exhibiciones, conciertos, performances,
instalaciones, entre otros.
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o ACTIVIDADES: EXHIBICIONES

Qatipana
Renzo Filinich Orozco / Chile

Eltrabajo giraentornoalos conceptosy procesos de Devenir e Individuacion a traves de un ecosistema hibrido cuya arquitectura se denomina
Qatipana (palabra quechua que significa flujo, secuencia, transmisién), es un ecosistema hibrido de flujo de informacién que, si bien no es el
tipo de sistemas dispositivos La teoria fue disenfada para leer, ofrece algunos conocimientos empiricos valiosos para probar algunos aspectos
clave de los sistemas de procesamiento de informacion de Simondon; esta investigacion tiene como objetivo observar un ciclo algoritmico

realizado por el sistema cognitivo de un agente de Inteligencia Artificial observando un ecosistema vivo.

Las voces susurran relatos del cosmos

Cristian Tapies Goldenberg / Chile

La obra rescata el paisaje y la voz de la poesia mapuche, a través de el poema “Circulo” de Elicura Chihuailaf, premio nacional de Literatura
2020, desde donde exploramos el Wallmapu, territorio ancestral que continua resistiendo a la invasidén winka y persiste en la recuperacion
de su territorio ancestral. EI material hace un ejercicio de memoria por los weichafe (guerreros) caidos en la lucha por la tierra. Junto a la
presentacion del video, se proyectan imagenes que refieren a la desaparicién y muerte de Santiago Maldonado, un joven de 27 anos asesinado
tras una represion de gendarmeria argentina en la Lof en Resistencia Cushamen, Chubut Argentina, en 2017. Las imagenes y textos forman

un collage visual que se proyecta en simultaneo en dos proyectores adjuntos a la proyeccion del cortometraje, a modo de cine expandido. La

presentacion queda proyectada en bucle y para ser visionado con auriculares.

Rastros Minerales
Sergio Mora Diaz / Chile

Rastros Minerales es una serie de piezas de video generativo que visualizan datos de extraccién, movimiento y exportacion de las principales

materias primas en Chile, las que son utilizadas industrialmente para la transmision de energia y el desarrollo de dispositivos electronicos.

La obra propone dimensionar y reflexionar sobre los procesos productivos y tecnologicos y su impacto en el territorio a escala local y global,

transcribiendo por medio de una operacion sensible aquello que por su magnitud no podemos percibir directamente.
Cada una de las piezas es creada a partir de los siguientes datos, respectivamente: Principales yacimientos minerales y su topografia /

Produccion anual de Cobre y Litio durante un ano / Transporte de minerales en camiones de carga a centros de producciéon / Principales

exportaciones minerales durante un ano.

Confesionario Publico
Sofia Garrido y Felipe Prado / Chile

Confesionario Publico es una instalacidn interactiva donde el mismo visitante es quien genera el contenido de la obra.

La instalacién se compone por 12 pantallas, una camara de video, un micréfono de canay un circulo dibujado en el suelo (sticker).

El circulo invita a que el visitante se ubique dentro de él y representa el espacio intimo generado entre la personay el smartphone.

Una vez que el visitante esta dentro del circulo, su cara sera captada por la camara de video, y las partes de su rostro se multiplicaran en las

12 pantallas, volviéendose entonces publico. A su vez, el visitante podra hablar o generar sonidos que seran amplificados por el microfono.

Al tener el rostro del visitante multiplicado muchas veces y su voz amplificada, éste se vuelve publico, tal como sucede en las redes sociales,

mientras que los demas visitantes de la muestra seran quienes representen las miradas voyeuristas.
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o ACTIVIDADES: EXHIBICIONES

Nos estan marcando
Cristobal Olivares / Chile

La rebelién chilena comenzdé el 18 de octubre del 2019. El detonante fue el aumento de un 4,1% en la tarifa del metro (S30 CLP = S0,039 USD).
Esto provoco evasiones masivas del metro, al comienzo de los estudiantes secundarios pero que luego se generalizaron y expandieron por
todo el pais. Este descontento llevo a uno de los mayores levantamientos sociales de las ultimas décadas: el 25 de octubre se desarrolld la
protesta mas masiva de la que se tenga registro desde el final de la dictadura de Augusto Pinochet, luego de que mas de un millon de personas

salieran a las calles a exigir cambios sociales.

Las demandas son variadas y aun siguen vigentes: cambio en el sistema de pensiones, aumento del sueldo minimo, mejor salud publica, una
nueva Constitucion y la renuncia del presidente Sebastian Pinera. En respuesta a las protestas, el presidente declaré Estado de Emergencia
durante los primeros dias de la rebelién, lo que provocé la suspension de libertades basicas, incluido el libre desplazamiento. Se impusieron

toques de queda por primera vez desde la dictaduray la fuerte represion policial hacia los manifestantes ha sido histérica.

A principios de marzo del 2020, alrededor de 3.838 personas habian resultado heridas y segun la Sociedad Chilena de Oftalmologos y
organizaciones de derechos humanos, 460 de ellas terminaron con complicaciones oculares graves, pérdida del globulo ocular y también
de la vista. Esta cifra ha convertido a Chile en récord mundial en mutilacién ocular, debido al uso indiscriminado de perdigones y bombas

lacrimogenas por parte de fuerzas especiales de Carabineros, quienes han disparado sus armas directamente al rostro de los manifestantes.

Paisajes Maquinicos Imaginarios
Esteban Agosin/ Chile

“Paisajes Maquinicos Imaginarios” es una experiencia sonora y un ecosistema producido por el dialogo entre el paisaje sonoro situacional y
la interpretacion maquinica del entorno. A través de un sistema Inteligencia Artificial, este objeto/maquina crea nuevos paisajes sonoros
imaginarios a partir de lo que esta maquina escucha e interpreta del entorno, generando nuevas territorialidades a partir de un lugar especifico
y sus sonidos, pero también de sus aspectos sociales y culturales. El sistema reubicay recategoriza la informacién del entorno en tiempo real
y reproduce sonidos de otros territorios y ontologias, cuestionando el conflicto de lo local y lo global, y cuestionando también la identidad
territorial en contrapunto con los paisajes creados por las maquinas. Los sonidos se despliegan acusticamente en un nuevo territorio natural,
a partir de como el sistema entiende el entorno, reinterpretando asi la realidad del sitio. Por tanto, el sistema genera una situacién de escucha

sonica complejay yuxtapuesta, entre el aquiy el alla, entre la naturaleza y la maquina, entre lo real y lo imaginario.

Xibalba Roots

Camilla French y Jemma Foster / UK-Colombia

XIBALBA / ROOTS is a mixed-media digital installation which explores non-linear linguistics in the post-anthropocene, autopoiesis and the

biological and mystical architectures of creation.

XIBALBA is a short experimental film exploring the intelligence of organic matter, panspermia and the relationship between homo sapiens
and the Other. ROOTS is an animated video which explores the creation myth of the Tikunas. Two opposing screens will play the videos at
the same time on a loop - showcasing the resonance between the films as one begins where the other ends, outside of time and space.
(Plan for final installation: Tree roots which look like cables will surround the space and four live psychedelic plants, hooked up to plantwave
devices, will be positioned where audience members can listen to and interact with the frequencies of the plants, emitting music created by

the electromagnetic fluctuationsin the leaves.)
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La vida nos mueve

César Castiblanco Laurada, Camilo Rios Cardona, David Andrés Diez Gomez, Catalina Arboleda Ramirez, Ana
Maria Alvarez Jaramillo / Colombia

La vida nos mueve ha sido pensado y ejecutado como un proyecto transmedia, porque en su naturaleza esta la intencion de comunicar una
misma esenciaqueinspirael propositode CHEC Grupo EPM de“contribuiralaarmoniade lavida paraun mundo mejor’, desdey paraladiversidad
de publicos internos y externos de la empresa. Asi, del mismo modo en que la luz que la empresa genera, transmite, distribuye y comercializa,
se fracciona en un caleidoscopio de colores, la contribucion a la vida se expresa en un servicio de excelente calidad, responsabilidad con
el ambiente y compromiso con las personas. Cada uno de estos tres componentes de un mismo territorio de marca, se ilustran con trazos
materializados en imagenes, sonidos y creaciones digitales que, en medio de su diversidad, danzan al unisono en el festejo cotidiano que es
la vida misma, aun cuando con frecuencia lo pasemos desapercibido. Y es desde ese espiritu de danza que nace este proyecto, a partir de un
proceso co-creativo entre comunidades, universidad y empresa, fruto del cual hoy es posible que, pese a cualquier adversidad que acontezca

en el mundo, La vida nos mueva.

Yerberito
Ana Teresa Arciniegas Martinez / Colombia

Yerberito es un proyecto transmedia que vincula arte, ciencia y tecnologia, este busca promover el uso sostenible de las plantas medicinales
nativas colombianas promoviendo su conservaciény la biodiversidad. La transmedia tiene 3 nodos: el primero; un documental interactivo (no
lineal) en el que por medio de una polifonia de voces de mujeres: cientificas, comercializadoras de plantas en plazas de mercado, habitantes
ruralesy promotoras de huertas caseras urbanas, cuentan los diferentes usos que tienen las plantas medicinales. A las mujeres personajes del
documental este conocimiento sobre las plantas les ha sido transmitido a través de la tradicidn oral por generaciones y muestran los usos que
le dan a las plantas medicinales en su cotidianidad para tratar diferentes dolencias. En el sequndo nodo el usuario entra en un museo virtual o
herbario ilustrado que contiene informacion biolégica de 13 plantas medicinales nativas colombianas. Finalmente, en el tercer nodo se puede
acceder a una instalacion audiovisual que amplia la experiencia inmersiva en el habitat de las plantas y su ambiente natural por medio de

recreacion de paisajes sonoros, fotografia e ilustraciones. La video instalacién ofrece la posibilidad de conocer el ecosistema de las plantas.

Beauty
Johnny DiBlasi, Carlos Castellanos y Bello Bello / Estados Unidos

Beauty isa machine-microbial artwork that is based upon an artificial intelligence agent that uses deep reinforcement learning to interact with
and alter cultures of pattern-forming social bacteriain order to make them more aesthetically pleasing. The work features a bio-driven artificial
intelligence systemthatremediatesacontaminated soil ecology while generatingan audio-visual compositioninreal-time. It createsasituation
where the fates of the contaminated soil and a group of bacterial cultures are determined by the whims of a deep reinforcement learning agent
with an internal model of “beauty”. The agent builds its model by observing the cooperative pattern-forming behaviors of Paenibacillus sp
and other bacteria that exhibit collective social motility, producing intricate growth patterns in response to environmental conditions. The
agent then attempts to spatially modify the bacteria growth by introducing chemical attractants and repellents. Images of bacterial colony
growth and movement are captured using time-lapse photography and analyzed by the agent to determine how well the colonies conform to
its internal model of beauty. The more beautiful the growth patterns of the bacteria appear to the agent the more of aremediating solution the

soil receives and the more nutrients the bacterial cultures receive.
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Mujeres Cocineras de Ideas

Carlos Alberto Molano Monsalve-Coordinador equipo arte y creacion, Katherinne Andrea Vidal Pino-Directora
General, Daniela Vanegas-Asistente de Direccion y Colectivo Cocinando Ideas /Colombia

El mural interactivo Mujeres Cocineras de ldeas, narra las historias de las mujeres del colectivo Cocinando Ideas del Municipio de Ovejas,
Sucre. Una unién de mujeres sobrevivientes, resilientes, verracas. Mujeres que en “La lucha por sobrevivir” pican, cortan, pelan, sirven, lloran,
sonrien, narran. Mujeres empoderadas que se reunen alrededor de vivencias y resistencias en torno a la cocina, resignificando este espacio en
el proceso de construcciény deconstruccion del ser mujer. Como una terapia que ayuda a avanzar, a aprender y a sanar por medio del alimento
y creando asi, sustento para las familias de las mujeres cocineras. Porque en una Cocina, no solo se preparan alimentos, también se pican

ideas, se mezclan historias, se endulzan proyectos y se cocinan PACES.

Todo esto se presenta a través de un mural primitivista que te envuelve, no solo con sus imagenes, sino también con audios. De este modo la
exhibicion se realiza en un espacio cuadrado que proyecta el mural digitalizado, acompafnado de unos cédigos QR que permiten mediante el

celulary el uso de auriculares, escuchar la historia de las protagonistas narrada a través de sus voces.

Sonando presentes

Carlos Alberto Molano Monsalve-Coordinador equipo arte y creacion, Jorge Norbey Alvares, Andrés Felipe
Castrillon Arias-Curaduria, Maria Clemencia Vallejo Jiménez-Investigadora de Campo, Mdnica Alejandra Suarez
Hincapié-Coinvestigadora, Carolina Aguirre Tapasco y Andrea Ospina Santamaria/Colombia

La muestra itinerante y permanente sobre la memoria de los corregimientos de Encimadas y San Diego en Samang, Caldas tiene el propodsito
de mostrar breves relatos de la historia con el fin de mostrar otra cara del municipio, mas alla del conflicto armado; mas bien elementos
asociados a la resistencia de la comunidad ante problemas y contra con nuevas apuestas en los territorios. Incluye de esta manera relatos,
fotografias y dibujos, aportados y consolidados por la misma comunidad que quiere contar otra historia. La exposicion cuenta con pendones
con codigo QR que muestran relatos y audios de las personas de la comunidad; asi mismo, cuenta con una caja que contiene con postales'y
un visor telescopico con fotos impresas del territorio. Finalmente se contara con un friso con elementos claves en la historia de San Diego. La

exposicion es desarrollada por las mismas personas de la comunidad de los territorios en mencion.

Animales en la guerra

Carlos Alberto Molano Monsalve, Brayan Estiven Sepulveda Orozco, Deiner Garcia Barone y Fabian Ospina
Contreras/ Colombia

Carlos Alberto Molano Monsalve-Coordinador equipo arte y creacion, Brayan Estiven Sepulveda Orozco-Director General en Concepto y Diseno,
Deiner Garcia Barone-Director Técnico y Fabian Ospina Contreras-Asistente Direccion Técnica, Casa de la memoriay Escuela Popular El Bonche /

Colombia

La Ruta del Arriero
En El Camino Nos Encontramos / Colombia

En la tradicion del eje cafetero los arrieros son aquellos personajes que a partir de su ir y venir forjaron las rutas de comunicacién, comercio
y cultura, compartiendo cuentos, historias, musicas y experiencias. Fueron los vasos comunicantes de esta region y en tal sentido esta obra
responde a partir de las sonoridades de esta region a partir del reconocimiento de su centro principal, “el parque del pueblo®. La obra ruta del
arriero recoge paisajes sonoros de los parques de multiples localidades de laregion cafeteray permite hacerlos confluir en una instalacion sonora
interactiva donde la experiencia sensorial supera la geografia y el tiempo y nos lleva a un entorno de construccion individual gracias a la creacion

de los paisajes sonoros y su auto-construccion generada a partir del habitar en el entorno performatico de la instalacion.
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Tracers
D. A. Restrepo Quevedo y Jorge Bandera Martinez / Colombia

The deforestation that the planet is currently experiencing, particularly in Colombia, shows figures that are truly worrying about the reality
of the planet, and of course, our quality of life on it. According to the Institute of Hydrology, Meteorology and Environmental Studies, IDEAM
(2017 spanich acronym], we have lost more than 170,000 hectares of trees in the country’s natural forest territories. This work intends to build
reflection, pedagogy and interaction on the human effect in the natural forest, for which we built an immersive interface that puts in crisis
the presence of individuals in the space, who when entering the forest produce TRACES of modification, transformation or damage to the
natural environment. The development is carried out together with two joint processes mediated by video and audio, as well as the sensory
experience of space through corporeal exploration generated by the movement of the body and its relationship with space, which is enhanced
with perceptive physical effects. like artificial smoke or wind. The spaces to be discovered can be commuted by regions of the country where,
through the evidence, it can be identified how the human footprint has increased the environmental crisis, reflecting it in the birds or the

quality of the water.

Andalién 19/31

Cristobal Enrigue Parra Munoz / Chile

Andalién 19/31 es un proyecto de investigacion creativa en torno a los flujos productivos y tecnologias industriales de territorios signados por

los mecanismos de la produccion.

Utilizando fotografia, videomapping, laser programado y paisaje sonoro, se configura una accién que investiga en dos corrientes politicas y

geograficas: por unlado los flujos de la produccion acelerada e industrial, y por otra los flujos acuiferos de rios y cuencas de estos territorios.

Elproyecto esdesarrollado por el Laboratorio Critico delalmageny Todala Teoria del Universo, y se presenta conlaideade conectar el territorio
de laregién del Bio Bio en Chile con otros de latinoamerica en sus similitudes historicas y territoriales. Mediante un sistema de comunicacion
UDP desarrollado para el proyecto, se genera un flujo de datos que viajan desde Bio Bio para ser interpretados en sonido y visualidades a

distancia a través de sonidos e imagenes generativas.

Drawvideo
José David Cuartas Correa, Miguel Bohorquez y Monica Bravo / Colombia

Drawvideo es una instalacion interactiva le ofrece al interactor la posibilidad de dibujar sobre un cortometraje que se proyecta en un ciclo
infinito. En el mddulo de la instalacion se cuenta con una tableta digitalizadora que permite dibujar lineas con diferentes efectos sobre la
reproduccion del cortometraje Habitografia(dos). La idea principal de esta propuesta es que el interactor pueda dibujar sobre el video del
cortometraje en una forma de co-creacién. De esta forma puede completar la obra o agregar algo que le gustaria que estuviera dentro del
cortometraje y participar de forma asincrona en el proceso de complementar o completar la obra. Cada vez que un usuario participe de esta
instalacion, se hara una captura de cada intervencion graficay al final del evento se construira un gran collage con todas capturas hechas por

los visitantes a la instalacion.

Simple Imput
Joseé David Cuartas Correa / Colombia

Con esta instalacién interactiva se busca hacer una demostracion de una Interfaz Natural de Programacion experimental con la que se puede
generar codigo de programacion simplemente moviendo el cuerpo y dando algunas o6rdenes de voz. Esta instalacion interactiva es el inicio de
la segunda fase en el desarrollo del lenguaje de meta programacion llamado: “Simple”. Este es un lenguaje desarrollado para no programadores

que permite escribir cédigo de programacidn usando instrucciones en espanol y no en inglés como la mayoria de lenguajes.
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Estalicenciado como software libre y viene siendo desarrollando desde el ano 2021 al interior de la estacién 5 del laboratorio Inmedia, en la en

la Universidad del Valle, Cali, Colombia.

Enlainstalacion interactiva SIMPLE INPUT se busca aplicar los conceptos de manipulacion directa e interfaces tangibles, de manera que las
personas sin ningun conocimiento de programacion puedan crear codigo para generar graficas computacionales. El objetivo es que se pueda

ver al tiempo tanto las formas visuales como el codigo de computadora correspondiente a cada forma.

Se pueden considerar la propuesta de SIMPLE INPUT como una experiencia de programacién en vivo (live coding) para no programadores, que

ofrece una experiencia inmersiva de arte tipo Fluxus.

Transitos

Claudia Patricia Leguizamén Londono, Paula Andrea Leguizamon Londono, Liliana Hurtado Saenz, Santiago
Moncada Ospina y Sebastian Dahm Jurado / Colombia

Transitos es una experimentacion desde la danza, el video, el texto, la musicay la fotografia, donde la edicion del cuerpo en un espacio da
paso a la fusion del lenguaje y mirada del realizador audiovisual con la coreografia, utilizando diferentes encuadres fotograficos para editar
los movimientos corporales que incorporan micro coreografias explorando con la fragmentacion corporal la cotidianidad desde la prosaica.
Es una mirada intima desde el confinamiento a partir de la situacion de pandemia por la que atravesamos como humanidad, en donde se
indagan los transitos mentalesy corporales porlos que cruzamos en el universo femenino y masculino, en donde aflorala auto referencialidad
de las emociones, sensaciones y pensamientos, in-corporando los espacios para resignificarlos. Es un despliegue de las cartografias
individuales trazadas durante el periodo de confinamiento y como se entrelazan con palabras que se repiten insistentemente acompasadas

por los sonidos de la cotidianidad, despertando angustia por la ausencia de contacto y presencia.

D’Eco a Siringa
Jose Manual Berenguer / Espana

Instalacion sonora y visual que fue presentada a finales de septiembre de 2022 en Mixtur, Festival de nueva creaciéon sonora de Barcelona,
donde apliqué recursos cercanos a la inteligencia artificial en la composiciéon de un flujo musical y visual en transformacién continua, sin
elementos formales resolutivos a lo largo del tiempo de instalacion, construido de forma dindmica a partir de una base de datos colgada en el
espacio IP e integrada por materiales obtenidos a partir de la lectura de palabras provenientes de la literatura femenina mundial, dichas por
voces femeninas diversas en el maximo que me sea posible de las lenguas que se hablan en el Area metropolitana de Barcelona. Construi las
imagenes a partir del tratamiento grafico de los textos en las diversas lenguas y abecedarios y su comportamiento sera reactivo en tiempo
realalaproduccion de los sonidos. A pesar del cambio continuo del flujo sonoro y visual que quiero generar como consecuencia de las razones
ético-estéticas que en los proximos parrafos expondré, me planteo los problemas de la destilacion de la esencia y el mantenimiento de la
identidad de la obra de arte, que, en este caso, trataré de lograr por medios de la manipulacion de las coloraciones timbricas de las voces 'y
del equilibrio de las imagenes. Con este fin, las grabaciones de las lecturas y la apariencia de los textos seran sometidos a diversas formas de
proceso de sefal;en particular, la transposicion, la yuxtaposicion, la superposicion, la convolucion, la fragmentacién, la granulacion, el filtrado

y la espacializacion.

Audiocefalea
Martina Paz Mella / Chile

Audiocefalea consiste en una investigacion auditivo-sonora que gira en torno a la deshumanizacion de la escucha, y como la intervencion
antropica ha ido modificando los distintos ecosistemas sonoros de la zona de Manizales. Y es que ante la perenne pregunta “;Como habitar un
ecosistema desde lo no-humano?”, pudiera ser que la respuesta no esté en ponerse en los zapatos del otro. Mucho menos cambiar el eje de
nuestra mirada, sino en situarnos en otras formas de escuchar. Asi, seria posible percibir mas alla de la vista y audicion antropocéntrica para,
al fin, volvernos escuchas de la extincion del bios como una forma de dimensionar-aunque sea un poco- el problema de la hegemonia humana.

Es volvernos audioespecies, que habitan el cotidiano mientras cargamos la cabeza fria de una alteridad en
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pleno desvanecimiento; una presencia degollada por la industria que hoy deviene rito de paso para reintegrarse en el ecosistema. Porque

aungue uno pueda cerrar los 0jos para no mirar, es imposible cerrar las orejas para no escuchar.

#TupiornotTupi
Corina Lipavsky Carvallo / Francia

#TupiornotTupiesunainstalacion multicanal compuesta porunaserie deloops generativos. Lasimagenes hansido creadas con Touchdesigner.
El movimiento y el audio, proviene de datos biologicos extraidos a través de un sensor de humedad conectado a una placa Arduino. Se
seleccionaron 4 plantas del vademécum wayuu: Sabila, Ortiga, Albahaca y Orégano. El microcontrolador envia los datos a Touchdesigner

donde se procesan las imagenes y se genera el audio.

Texturas Memorias. Dispositivo Intermedial
Enrique Franco Lizarazo, Oscar Daniel Pinzon Lizarazo, Gary Gari Muriel y Daniel Steven Marulanda / Colombia

Dispositivo interactivo de produccién de imagenes, mediado por una interfaz mecano-receptiva. Los estimulos tactiles en la superficie
despliegan experiencias sinestésicas, capas sonorasy visuales de memorias afectivas. El trabajo da cuenta de una exploracion tactil, sonoray
visual, endonde el contacto con cadamaterial se vinculaaunamemoria; el dispositivo esestimuloyalavezreceptorde frecuencias, tactilidades

y movimiento.

Cortina de Ruido
Juan David Duque Ocampo / Colombia

Desde una mirada psicologica, el ruido ha sido identificado como un sonido indeseado porque es desagradable, molesta, interfiere con
actividades importantes o porque se cree que es dafino fisiolégicamente (Cohen y Weinsten, 1982). De esta manera, en algin momento,
como habitantes de un espacio determinado y bajo un contexto socio-cultural especifico; ;hemos contemplado hacer una pausa y apelar a
los sentidos para determinar el nivel de ruido que nos rodea desde lo visual y lo sonoro?, ;hasta qué punto la mimesis del ruido tecnoldgico y
el ruido organico se ha convertido en algo indisoluble?, ;jsomos conscientes de que hacemos parte del ruido y que este nos moldea segun sus

dindmicas?;hemos considerado nuestro cuerpo como ruido en el paisaje?...

La instalacion sonora “Cortina de Ruido” es un encuentro con el orden y el caos, donde el cuerpo se traduce en un agente disruptor de una
secuencia programada que se convierte en perpetua por su prevalencia. El ruido es generado de manera mecanica y percutida por sus
componentes, de tal forma, que al ser permanente, se genera la dicotomia entre este mismo y la composicion sonora, entonces, ;si el ruido es
permanente se convierte en paisaje?;Cual es launidad de medida temporal para que algo se vuelva paisaje?;cuando algo persiste en el tiempo

y el espacio se convierte en paisaje de manera innatay deja de ser ruido?.
De esta manera, por medio de una construccion entre dispositivos tecnoldgicos, programacion y materiales con funciones mecanico-sonoras,

se materializa una experiencia donde el cuerpo del observador se hace participe por su existencia fisicay temporal del caos, del ruido, y que a

su vez, por su distancia, genera las condiciones para volver al orden sonoro.

Saléon del diseno visual
Estudiantes y egresados / Colombia
Desde el 2008, por iniciativa de algunos estudiantes del pregrado de diseno visual, se propuso a la Direccion del Programa presentar los

trabajos de los alumnos de pregrado a los diversos publicos de la ciudad de Manizales, con el proposito de darle reconocimiento al talento que

acompana la vocacion de los disenadores. Es asi como nace el Salon de Estudiantes, iniciativa que ha sido fortalecida y respaldada por
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14 ediciones continuas del Festival Internacional de la Imagen, la Facultad de Artes y Humanidades y de la Vicerrectoria de Proyeccion
Universitaria. Hasta la fecha se ha dado participacién a estudiantes y a egresados (desde 2012) y se decide no establecer una frontera entre
ambos, puesto que finalmente todos son disenadores, asi es que sus trabajos compartiran espacio en esta actividad como un solo cuerpo.
Es entonces esta exposicion la oportunidad del disenador visual de intercambiar experiencias y compartir escenarios en el marco de tan

importante evento, incentivando la produccion académica de alta calidad y factura profesional.

World Textile Art

Muestra de 25 artistas

Colombia Resiste

Andrés Burbano, Matias F. Nielsen, Angie Sarmiento, Juan Manuel Escobar, Quasar Audiovisual y Diego Pérez /
Colombia

Colombia Resiste 360° es un documental inmersivo colaborativo (con sus realizadores ubicados en Colombia, Argentina, Franciay Suecia)que

permite al usuario adentrarse en el corazén de las protestas del paro nacional en Colombia.

Las manifestaciones, que comenzaron como una voz de protesta ante nuevas reformas de impuestos y salud, tomaron un giro inesperado

hacia la defensa de la vida en medio de una brutal represion estatal y graves violaciones a los derechos humanos.

Colombia Resiste 360° busca ofrecer una mirada honesta de lo que viven las personas en las largas jornadas de protesta, las cuales estan
cargadas de expresiones culturales, musicales y artisticas. De esta manera, caminamos en un entorno virtual por una lucha real de todos los

colombianos.

Las imagenesy sonidos que componen este documental, ha sido recopiladas a lo largo de 2 meses en ciudades como Bogota, Medellin, Malmo
y Paris, en donde los colombianos se han puesto la bandera tricolor para exigir una reforma integral a la policia, asi como la judicializacion de

todos los responsables por la violencia homicida, sexual y fisica en medio de las manifestaciones.

Al 30 de junio de 2021, segun cifras de la alianza Indepaz + Temblores, desde el 28 de abril se han presentado 75 Asesinatos en el marco del paro
nacional, de los cuales 44 han sido con presunta autoria de la Fuerza Publica, 83Victimas de violencia ocular, 28Victimas de violencia sexual,

1832 Detenciones arbitrarias, 1468 Casos de violencia fisica y un total de 3486 Casos de violencia policial.

Caodice Futuro
Elder Manuel Tobar Panchoaga / Colombia

Cddice Futuro es un espacio de narrativas experimentales que busca proponer miradas alternativas a la visiones distopicas promovidas en su
mayoria por peliculas, libros, videojuegos y similares. Este proyecto apuesta a la diversidad, laintegracion, la representaciony la convergencia
cultural y tecnoldgica al incorporar miradas cercanas a las cosmovisiones indigenas para componer estas visiones alternativas de futuro (en

este caso vinculadas a la comunidad indigena Nasa).

El nucleo del proyecto parte del concepto ‘Futurismo Indigena’, el cual tiene como antecedente la publicacion del libro ‘Walking the Clouds:
An Anthology of Indigenous Science Fiction’(2012) por la Dra. Grace Dillon; este se inspira directamente en el Afrofuturismo, y se refiere alas
distintas visiones de las comunidades indigenas en relacion a elementos como la tecnologia, la ciencia ficcidn y el territorio espacial en un

futuro proximo.

Aqui se atiende una necesidad de integracion de las voces de las comunidades indigenas en la visién del futuro, promover y resaltar las formas
de pensamiento y cultura como complemento a una sociedad que enfrenta cambios ambientales y climaticos enormesy que considera que su

unico futuro es oscuro, apocaliptico y desesperanzador.

63



o ACTIVIDADES: EXHIBICIONES

Transeuntes Medellin
Gabriel Mario Velezy Candida Borges / Colombia

Obra performativa en la que se utiliza el archivo fotografico Transeuntes Medellin. Recurriendo a la realidad virtual se configurara una narrativa
sustentada enlas historias minimas. La experiencia de larealidad virtual le permitira a los visitantes de la obra escuchar los relatos detonados

por las fotografias en los escenarios de ciudad que un dia, anos atras, fueron testigos de la toma fotografica en la ciudad de Medellin.

Biolum
Abel Kohen / Francia

Biolum is a 30min VR sci-fi narrative experience. Dive to uncharted depths of the ocean and discover a beautiful world of bioluminescent

creatures. But all is not what it seems. What lies beneath the surface?

Ecos
Daniel Argente / Uruguay e lvani Santana / Brasil

ECOS es el resultado de una asociacion entre la artista de danza Ivani Santana (Brasil) y el artista Daniel Argente (Uruguay). EIl proyecto es
una investigacion conjunta entre el Grupo de Pesquisa Poética Tecnolégica: corpoaudiovisual, (Grupo de Investigacién Poética Tecnoldgica:
corpoaudiovisual), coordinado por Ivani, y el grupo de investigacion del CSIC - “Realidades Expandidas” - de la Universidad de La Republica

(Uruguay), coordinado por Daniel.

El punto de partida del proyecto fueronlasinvestigaciones sobre el proceso de improvisacion de ladanzaalaluzde la Teoria Ennativista(Varela,
Thompson, Rosch, 1992) y los Cuerpos Linguisticos (Di Paolo, De Jaegher y Cuffari, 2018). A través de esta perspectiva, entendemos que las
acciones de cada persona involucrada en la improvisacion es el resultado de una “creacion de sentido participativo” (Di Paolo, De Jaegher,
2007), es decir, no es una decision exclusiva de la persona, ya que la las acciones de los demas y el contexto mismo estan involucrados en esta
relaciony en latoma de decisiones. Tales acciones tienen un impacto en el sistema que, a su vez, también afecta el proceso y la corporeidad.
Por tanto, el proyecto parte de este interés por investigar la relacion entre agentes en un sistema. Luego nos propusimos crear una ecologia
virtual que se involucre con larelacién que se establece entre el visitante y el avatar. Nos interesa brindar a los visitantes una experiencia que

los sensibilice sobre aspectos de su corporalidad de acuerdo a su interaccion en el mundo que habitan.

De esta forma, el desarrollo en Realidad Virtual de ECOS se concibe como un espacio de experimentacion Avatar / Visitante / Entorno. En
donde las interacciones/dialogos entre el avatar y el visitante se reflejan en el entorno como modificaciones ambientales, expresadas en sus

caracteristicas cromaticas, fisicas, sonorasy la propia corporeidad del avatar.

A lo largo de este proceso el concepto general fue evolucionando hasta llegar a la metafora de la idea de pertenencia, a traves de la estética
de los cuerpos y ambientes en reverberacidn con las acciones de las personas. Las formas de relacion estaran representadas por su estética,
pudiendo los avatares alcanzar mayor corporeidad (ganar carne) o desvanecerse. De la misma forma, el ambiente puede ganar o perder colory

brillar segun las relaciones establecidas.

El proyecto present¢ varios desafios para su desarrollo en Realidad Virtual. El primero es crear una biblioteca de acciones y reacciones entre los
movimientos del avatar y los movimientos del bailarin o visitante casual. Por la parte del usuario con un casco de RV y controladores en sus manos
presentaunalimitacion enlacapturade unaexpresion corporal completa, teniendo que inferir su gestualidad en base aesos tres parametros sumados
a su desplazamiento en el area de accion. El desplazamiento esta contemplado en principio para ser dentro del area de influencia del avatar. A su
vez, se tuvo que generar una programacion adecuada para capturar estos movimientos y gestualidades y generar una respuesta dindmica en nuestro
interlocutor virtual. Sumado a esto se busco6 que dicha interaccion también tuviera una influencia en el entorno, desde las formas, los materiales
(shaders), el post proceso que influye en varios parametros que afectan el caracter del entorno y como este nos comunica emociones. En este primer

desarrollo se proponen dos escenarios diferentes en donde se proponen diferentes maneras de interactuar obteniendo resultados diferentes.

Este sin duda es un universo que se encuentra actualmente en etapa de “work in progress” y que nos estimula para continuar explorando y

enriqueciendo su experiencia.
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o ACTIVIDADES: PAISAJES SONOROS

Paisajes Sonoros

Conciertos, experimentacion sonoray presentaciones audiovisuales con propuestas
en torno alarelacion imagen-musica-tecnologia. Musica contemporanea, tendencias
sonoras experimentales, uso de herramientas tecnologicas, procesos de composicion
avanzados, mezcla de arte y ruido como paisaje sonoro.
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Metasistema 1- Homenaje a Roland Kayn
Renzo Filinich Orozco / Chile

Obra basada en la nocion de recursividad, nocién adoptada por la vision cibernética de mediados del siglo pasado y que se ha convertido en
las nuevas estructuras informacionales para el control de lo vivo. El trabajo plantea la recursividad como un paso de lo mecanico alo organico
y cOmo este paso genera un nuevo estado llamado Organologico (Stiegler, 2020), que es la fusién de lo inorganico con lo organico. Del mismo

modo, es una obra en homenaje al compositor cibernético Roland Kayn (1933-2011).

Revuelta
Matias Ignacio Serrano Acevedo/ Chile

“Revuelta” es un documental sonoro, construido a partir de fragmentos de paisajes sonoros registrados en el metro de Santiago durante la
revuelta en Chile de octubre de 2019. Las protestas comenzaron con acciones de parte de estudiantes secundarios, quienes saltaban las
barreras de pago en las estaciones de metro, y llamaban al resto de personas a hacerlo también, cantando “evadir, no pagar, otra forma de
luchar”. Elgobierno respondié conrepresién, y desencadend unarevuelta social que hizo replantear la Constitucion del pais, instalada a sangre
y fuego en la dictadura de Pinochet. El ejercicio documental corresponde a recortes sonoros grabados en las estaciones de tres situaciones

de escucha: los cacerolazos, la prensay la evacuacion de las estaciones.

Esquinas
Guillermo Rodolfo Eisner Sagués / Chile, Yovanny Betancur Santa/ Colombia

“Esquinas”exploradiversasmiradas, enfoquesypuntosdevistadelfendmenovisualenconvivenciaconelsonoro.Se presentanrelatos paralelos
que coexisten en diversas relaciones de interaccién, complementacion y contradiccion. Del blanco y negro al color; de la electroacusticaala
flauta en vivo y viceversa; del movimiento a lo estatico; cada elemento sonoro y visual puesto en obra significa en cuanto sus caracteristicas
materiales, y al hacerlos dialogar con los otros medios que componen Esquinas, se busca enriquecer las posibilidades de interpretacion de la

obra por parte del audio-espectador.

Endless / Xenosite
Gisela Frick Hassenberg / Chile

“Endless / Xenosinte” es una pieza de arte sonoro que se sustenta en sonidos y cantos de aves nativas y endémicas de Chile capturadas en el
Parque Nacional la Campana por el ornitdlogo Peter Boesman y liberadas bajo licencia creative commons. Estos sonidos son reorganizados
como un xeno-sintetizador(xeno : alien) que formay repite en seis secuencias de loop de cinco minutos el collage sonoro de la avifauna, cuyos
silencios se van llenando al dar paso a la intervencidn ‘alien’ de una improvisacion al piano, instrumento o artificio mecanico de percusién

melddica creado en los albores del siglo XVIII.

Lareinterpretacién de la composicion Endless / Xenosinte con ocasion de Surtropia es una instalacion espacializada en estéreo de la seccion
de sonido ornitologico. Al centro de la sala, un teclado con una partitura grafica guiaria la improvisacion, grabada y retroalimentando el loop

de la composicion reducida a 20 para la ocasion.

El palimpsesto entre aves e improvisacién al piano superponen tiempos prehistéricos y pre linguisticos a un sentimiento presente artificial

y entropizado -encarnado por las teclas sobre el piano- no obstante natural e inevitable en su deveniry decantacién histérica sudamericana.
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Esencias. Influencias. Premoniciones
Héctor Fabio Torres Cardonay Yovanny Betancur Santa / Colombia

El proyecto propone tres composiciones para flauta, guitarra y control que representan tres componentes culturales Latinoamericanos: o
esencial de las hibridaciones del sur desde las perspectivas musicales expandidas, las hibridaciones mediales y una apuesta sonora basada
en la mutacion sonora del medio instrumental mediante procesos electroacusticos basados en el control y la espacializacion en busqueda de

timbricas procesadas mediante modelos de sintesis convolutivos de sintesis complejas.

iCLO.dBOG

Roberto Cuervo Pulido, Joaquin Eduardo Llorca Franco y Jonathan Reina Gomez / Colombia

Como un puente sonoro entre dos realidades espaciales lejanas, pero afines, la pieza iCLO.dBOG nace de una investigacion comparativa entre
la identidad sonora de las plazas de mercado de Cali y Bogota. A partir de fonogramas recogidos en ambas ciudades se propone al oyente
una escucha reducida luego de que los sonidos cotidianos de los mercados, cargados de significados causales, son intervenidos en vivo y

separados de su referente figurativo para enfatizar sus atributos plasticos.

Elrol de mediador social que el sonido tiene en lugares de tradicion cultural como los mercados, sirve de vinculo entre el relato antropolégico
y las cualidades timbricas que intensifican el momento estético. La intervencion tecnologica busca desvelar las cualidades acusticas de
bajo nivel (amplitud, frecuencia, timbre) en la busqueda del objetivo: invitar al oyente a la escucha reducida. La interpretacion de la pieza es
representacion de las dos realidades sonoras diferenciadas por la distribucidn espacial en el escenario de escucha en el que el estéreo cobra

importancia debido a la informacion que aporta al oyente.

La presentacion expone debates sonoros entre el canal izquierdo y derecho, la galeria de la Alameda y la plaza del 7 de agosto, lo que genera

visuales vectoriales caodticas.

Krasis
Annabelle Playe y Alexandra Radulescu / Francia

Beyond the surface of our reality, blurry and fractured, there is a background of co-existence, a woven fabric of connexions, a movement like a
helix of multiple strands with modes of communication that are implicit and intelligible to all the living bodies of the world.

The term KRASIS originates from ancient Greek: the action of mixing or blending two or more things. For this performance, we were inspired
by the writings of the philosopher E. Coccia.

He used thisterm to describe an essential feature of the inner workings of the world: “A total mixture in which all bodies occupy the same space,
while still preserving their qualities and individuality.”1 For us, this image entails a vision for the contemporary world that seems attentive to its
nature and to its complex movements, as well as a potential for an acceptable, or, even more, a desirable future.

The world is a mixture of organic and mineral matter, consciousnesses, machines and rubble. KRASIS aims to point to the existence of a
common ground for conversation - a contemporary state of mind that intersects multiple points of view without erasing individualities.

On the contrary - in doing so, it is revealing them.

Tele Espacios Activos IX

TEAIX plantealaproduccionyrealizacion de un serie de performances telematicos en el que ensembles de distintos participantes, distribuidos
en diversos lugares geograficos, aportan, plantean y desarrollan obras colaborativas. Cada obra parte de elementos de interaccién en vivo,
donde confluyen expresiones sonoras, musicales, visuales corporalesy manipulacion de video envivo, soportadas por creaciones tecnolégicas
que aborda tematicas como el computer visién, uso de sensores loT, el BCI (brain computer interaction), realidad virtual, entre otras, que se

integran con las propuestas artisticas y estéticas de cada obra; que gracias a las redes avanzadas
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de alta velocidad y programas optimizados para stream de audio, video, senales de control y manipulacién de visuales, se logra la realizacion
de obras telematicas (performances), en las que creadores, intérpretesy participantes (publico), se encuentran alejados espacialmente pero
conectados en un entorno delineado por cada byte, haciendo del performance enred, un “Tele espacio activo”.

Los avances en comunicacion, asi como al uso de tecnologias telematicas en red facilitan la aparicion de propuestas de caracter colaborativo

onling, en la que confluyen artes sonoras, visuales y escénicas, que generan espacios de creacion en grupo, separados por la distancia y que

desarrollan los performances con interpretacion en vivo y tiempo real, ofreciendo posibilidades de aprehension en lo multisensorial.

Lumina
Uriel Andrés Marin / Juan David Rubio Restrepo / Oscar Vollita/ Colombia

Tele Espacios Activos IX

Tormenta

Gonzalo Biffarella / Argentina, José Manuel Berenguer / Espana, Mario Valencia / Colombia, Oscar Ceballos /
Colombia

Tele Espacios Activos IX

UPIC

Michael Dessen / USA, Sebastian Castrillon, Héctor Fabio Torres, Christian Lizarralde Gomez, Mario Valencia /
Colombia

Tele Espacios Activos IX

Metaverso
Christian Lizarralde Gomez, Mario Valencia, Camila Campos Quintana, Andrés Felipe Gaviria/ Colombia

Tele Espacios Activos IX

Cleromancy
Daniel Gbmez y José Moncada / Colombia

Cleromancy is a divinationritual present in many different cultures and periods of time used as a means for interacting with the spiritual world.
One of its expressions | is based on the I-Ching (the book of changes), a seminal book in ancient Chinese cosmology. The I-Ching is traditionally
queried by randomly creating a hexagram, obtained from throwing six times a set of four coins, that points to a specific book chapter. The
chapter contains text for the person who seeks meaning to read and interpret. Possible Futures is a cleromancy session where the ritual used
for consulting the I-Ching is also used to stimulate a real-time Al-based music generation system. The same hexagram is also used to give the
Al a starting point to develop a generative musical piece. The performance repeats several times the creation of the hexagram, which activates
the musical Al on top of which the I-Ching chapterisread. This piece explores the use of ritual practices, traditionally used to summon invisible
spiritual forces, as interface with the also invisible and opaque procedures of an Al. Contemporary Als are complex and black-box-like entities

that urge for novel and practical interfaces to be interacted with.
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DMNNNS

Belén Alvarez Doreste y Ner Suarez Alvarez -Lajalada- / Espafia

DMNNNS contiene todo el corazén y canciones de estos Ultimos 4 afios (algunas anteriores), arregladas y exprimidas como una Unica historia,
en 10 canciones, cuidadas todas hasta la ultima de las notas, hasta la ultima de las palabras y el ultimo de los silencios y vestidas parala ocasion

con visuales de Adrian Leon Arochay Belén A. Doreste.

Puente
Adeline Charneau / Franciay Pablo Andres Cardona Correa / Colombia

El puente es el paso. El paso entre dos mundos. El paso para cruzar y/o liberarse de los desafios geopoliticos y medioambientales. Pero es
también, y sobre todo, unlugar donde la gente se cruzay aveces se encuentra. De este encuentro nace un tercer mundo, el puente es el testigo

de los incesantes movimientos de un mundo plural en constante evolucion de las interrelaciones entre los seres humanos.

Hn mnn

Aligual que Luis Alberto SPINETTA construyo un puente artistico con su cancion “Cantata de puentes amarillos™, a través de su encuentro con

Hn ey nn

los escritos de Antonin ARTAUD, en particular “Le suicidé de la societé™, un homenaje a VAN GOGH, y también con la obra pictorica “El puente

del inglés - 1888™.

PUENTE eselencuentroentre Adeline CHARNEAU (Arte Digital, Francia, Burdeos)y Pablo Andres Cardona Correa(Musica, Colombia, Manizales).
Juntos, trabajan en la representacion de la dinamica de los flujos, las vibraciones, las energias, los vinculos y las redes, es la creacion de un

nuevo mundo en el pluriverso.

PUENTE no es una frontera... es el lugar de todas las posibilidades.

Umbral a un sueno

Maria de los Angeles Herrera Buste / Ecuador, Adina Izarra / Venezuela, David Guerra Layana / Ecuador, Paola
G. Olea/ Chile

Umbral a un sueno es una creacion sonora que busca hacer sinergia entre los sonidos precolombinos, como flautas, silbatos y ocarinas, y los
medios digitales. A través de la transformacién de un sinnumero de grabaciones y experimentaciones sobre instrumentos de viento de arcilla

y la voz, se van gestando espacios que narran un imaginario sonoro personal

de la autora. De esta forma, en relacién al nombre de la obra, el Umbral, referido a la puerta o el paso hacia un espacio que trasciende, en este
caso mediante el juego de las palabras y sus variantes durante el desarrollo de la escucha que busca relacionar la diversidad de sonidos a los
suenosy alo variante, esto, mediante el uso de pads y herramientas digitales que permiten realizar transformaciones en los sonidos originales

empleados en esta creacion sonora.

Piel de Bahareque
Julian Cardonay Sebastian Gonzalez / Colombia

El Paisaje Sonoro Piel de Bahareque es un proyecto que nace a partir de la Coleccion Digital de Patrimonio Arquitectdnico de Manizales,
desarrollada por el Banco de la Republica. Desde el Laboratorio de Creacion de esta entidad y con el apoyo de un grupo de jovenes, liderados
por el dj Julian Cardonay el artista visual Sebastian Gonzalez, elaboran una narracion que se teje a partir de los archivos fotograficos de esta
coleccion digital con la poesia de la escritora Manizalena Maruja Vieira. Un proyecto que integra, la historia, la poesia, la arquitectura, laimagen

y la sonoridad a través de la experimentacion visual y sonora en vivo.
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Los actos de la inercia
Javier Martin / Espana

La subversion no es una identidad sino una practica: el ritmo, con sus ecos, no esta primero, los gestos estan antes que los pasos.

El intersticio, esos territorios de vacio. La tension en las interacciones entre flujos: asi se penetra la forma y el silencio. Como palpitacion,
apertura, cierre, desplieque, contracciéony traccion. Y alteracion, repeticion, reposiciény cambio o traslacién. Movimiento que imprime fuerza
contra el vacio provocando su colapso. De la quietud desborda movimiento, base de todas las formas; y cada ritmo desplegado implica una

singular condensacion en la forma. «A decir verdad la pura impresidn no se siente, sino que se concibe» Lagneau.

Imantacion
Liliana Correa Rodriguez, Jader Cartagena Martinez, Sara Patino y Edwin Vélez / Colombia

Imantacion es un paisaje sonoro que combina el cine experimental; basado en las posibilidades de interaccién de la creacion sonoray la
proyeccion de cine en simultanea. Su referente principal esta ligado al concepto de espacializaciéon mental/real del sonido en el cine y los sus
efectos sobre el espectador. Las mezclas multipista que se realizan en toda pieza audiovisual son compromisos entre una localizacién mental
y una localizacién real. Pero, ;qué ocurre cuando la imagen no es sincrénica con el registro de la realidad? El sonido incrementa conceptos
espaciales frente a profundidad, amplitud y altura para expresar un espacio narrativo mas amplio, donde la imagen no es un punto de partida
sino la referencia mental a un espacio indefinible, la negacién del espacio en otro lugar del espacio/tiempo. Este acto vivo de 20 minutos nos
sumerge en una experiencia sensorial, musical y visual potenciada por la fuerza de atraccién que ejerce la imagen en movimiento frente al
sonido; junto a la combinacion de materiales filmicos directamente intervenidos sobre pelicula de 16mm. Los fragmentos visuales que se
generan, conforman bucles expresivos temporales en un ejercicio de geografia sonora, en el cual, se permiten nuevas exploraciones en cada

acto vivo.

Cajitas surtidas
Los RuidOsitos / Colombia

ElproyectoLosRuidOsitos, ysu pieza’Cajitas Surtidas’esunaaventurasonicaque conjugalaexperienciade 6 navegantes musicales que buscan,
a través de su practica, explorar los intersticios situados entre el sonido y el silencio, los rumores, susurros, gritos, chirridos, sonsonetes,
rugidos, aullidos y resonancias. Esto se hace desde la construccién de beats organicos, ritmos tranquilos, y patrones disonantes que van hasta

el ruido estruendoso o recogen los sentidos en espacios de serenidad. En resumen, caos desvergonzado y sabor tropical.

Laser Drawing See the Sound and Hear the Light
Alberto Novello / Italia
Alberto Novello uses the sound from his modular synthesizer to control laser light and create curvy shapes with vivid colors. Laser Drawing is

a completely analog audiovisual improvisation that binds sound and light in a true sinaesthetic experience for the audience. He calls it “Visual

Listening”: a deeper way of understanding sound thanks to its visualization through light.
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Tierray sol
Ricardo dal Farra / Canada

Compuse Tierray sol en 1996, con las sonoridades de diversos instrumentos tradicionales tipicos de la region Andina en mi mente. La sutil
mezcla de tono y ruido en sus espectros, las articulaciones, la entonacion, el modo en que las frases musicales son interpretadas por la gente
(musicos no profesionales) tanto en el campo como en algunas ciudades de América del Sur, son algunos de los elementos que me llevaron a

crear esta pieza.

Todos los materiales sonoros empleados fueron derivados de grabaciones de antiguos aer6fonos Andinos como quenas y mohocenos;
instrumentos musicales mestizos como el charango e incluso la quitarra; y también de la voz de un cantor, quien tal vez aun viva en alguna
montana. Con Tierra y sol intento reflejar, no solo las sonoridades de buena parte de los Andes, sino también los tiempos, el ritmo, las
modalidades, los cambiosy las esperanzas (y desesperanzas)en los ciclos vitales de la gente que vive en los sitios mas altos de la Cordillera de
los Andes(particularmente en Bolivia, Ecuador, Peruy el norte de Argentinay Chile). Esta composicidn representa para mila conexion pasado-
presente-futuro, norte-sur, simple-complejo, tradiciones ancestrales-hipertecnologia, ... y hasta un intento de encuentro(en el desencuentro)

entre la cosmologia Andinay la filosofia de la Ilamada civilizacion occidental.

Tierray sol fué realizada a partir de un premio-encargo de la International Computer Music Association - ICMA (Asociacion Internacional de
Musica por Computadora), y se estrend en la international Computer Music Conference (ICMC) de 1996, en Hong-Kong. Fue esta la primera vez

que la ICMA otorgd su premio a un compositor que viviese en el hemisferio Sur.
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o ACTIVIDADES: CINE (Y)DIGITAL

Cine (y) Digital

Propuestas de creacion audiovisual que comprendan animacion, cine, video arte y documental. Se

realizaran proyecciones programadas en salas de teatro y espacios alternativos.

These essense
Don Ritter y Thomas Dimuzio / Canada

Video metaforico en 4K con presentacion de cine sonoro o de instalacién en galeria y tamano variable. Una evolucion contemplativa de forma

y color dentro de varias sustancias fluidas correspondientes a metaforas de la antigledad.

Esencias =agua(comienzo)+ barro(crecimiento) + plantas(vida)

+ fuego (destruccion)+ humo (trascendencia)

Indice
Yeison Loaiza Orozco / Colombia

Dentro del foco investigativo del archivo y la intervencion, ademas de la memoria como incentivo creativo y aporte antropologico, se tuvo
como objetivo restaurar imagenes pertenecientes a un periodo clave del pais, provenientes de fines del ano de 1993, en donde el conflicto
armado persistia y se intensificaba. Se utilizd el montaje y la restauracién de la cinta auditiva y sonoramente, para generar un universo que
retornaraaunambiente delos 90's. Laintervencion artistica manual de algunos fotogramas, funcionan como desarrollo estéticoy cohesionado
a las intenciones del autor el cual narra desde el montaje a la misma familia en una celebracion comun en el campo. Se utilizd un método de
asesoramientoy grupo focal de los cortes de la obra durante el desarrollo de la misma, la cual surge como un ejercicio para un taller de cine sin

camara, organizado por la Cinemateca Municipal de Medellin a cargo de los realizadores Daniel Cortésy Tomas Campuzano.
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Mantén el café caliente
Juan Carlos Garcia-Sampedro Ferrero / Espana

Una denuncia sobre la cosificacion de la mujer, especialmente en los medios audiovisuales, el cine y la publicidad principalmente. La imagen
de la mujer es habitualmente representada como un coadyuvante del hombre, una figura que sirve para que el varén desarrolle su papel,
manifieste susinquietudesy visibilice su rol protagonista en el film o en el producto audiovisual que corresponda. Raramente su papel tiene un
perfil propio y definido independientemente del ejercido por el protagonista masculino, siendo muchas veces un simple lucimiento escénico.
He trabajado a partir de apropiacion audiovisual, concretamente con la pelicula de 1939 Solo los angeles tienen alas de Howard Howks. En ella
se representan a dos mujeres en un mundo netamente masculino y arriesgado, aviadores de la época en una zona complicada. Dos mujeres
en principio muy liberales, ya que se las muestra viajando solas por Latinoamérica. Sin embargo, ninguna tiene una ocupacion salvo la de ser
preocupacion o estimulo del elenco masculino. Ninguna tiene un rol diferenciado si no que estan subordinadas al hombre. He elegido el film
como ejemplo eficaz y perfecta de representacion esta imagen femenina en el cine, donde ambas mujeres son intercambiables y donde un

romance acaba en vejacion.

1001 nights

Anabela Costa / Francia
The collective unconscious adopts certain myths. Reason why such a world popular stories/tales populate the west imaginary with Aladdin,
Scheherazade, Ali Ababa for example. Tales that are between representation and imaginary, coloured ambiances, movements, flying objects,

all bringing to the world the message that it should not ever stagnate, giving us the great lesson of Dream. Here, my interpretation throught out

a macro gaze of spots, forms, colours in movement that lead you to abstraction.

Privacy-GrDN
S4RA / Portugal

{ hybrid emulation that deals with coding as the backbone structure of a semiotic < container> / .}

Variation
Fran Orallo / Escocia

The video consists of an experimental abstract animation, divided into a series of sequences of approximately 30 seconds each, made by

creative coding software.

The animation is made by basic shapes such as ellipses and rectangles that form different patterns on the screen. All of them together form a

visual composition minimalistic and poetic.

Each composition uses the same colour pattern, gray for the background and yellow for the shapes, making them regular and symmetrical.

Also, an audio file supports each composition. The movement of the shapes follows the rhythms of the audio.
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Persona non grata
Fran Orallo / Escocia

Persona non grata takes as a reference to a contemporary person who, in one way or another, and always, in my opinion, stands out for their

anti-social actions, for attacking people’s freedom, people who do not respect human rights, or who attack minorities.

The video consists of forming the name of the chosen ones with flies, from the beginning it has been conceived with the idea of being part of a

series. The first chapter is dedicated to the president of Russia, Vladimir Putin, for his unjustified and violent invasion of Ukraine.

Human behavior
Fran Orallo/ Escocia

We live in the information age. Daily we receive countless news that exceeds our ability to discern all the information. We are overwhelmed by

happenings and events that we are unable to process.

Television plays a decisive role in this oversaturation. Sitting in front of the TV turns us into passive subjects bombarded by news, looking for

the most morbid event to capture our attention.
Human Behavior is an exercise in reflection and representation of this information overload. The work metaphorically shows us an individual

oversaturated, alienated, and tired of television schizophrenia. The background of the video is made up of a glitch, coming from the old cathode

televisions, and the audio is a collage of superimposed news broadcasts.

Accion ruidosa
Osvaldo Cibils / Espana

Videoperformance, accion ruidosa con artilugios electronicos y el cuerpo exagerado con cosas y cosas de la naturaleza y cosas de internety

cosas 3d y cosas 2d.

Jardin para la siempreviva
Juan Alonso / Colombia

Jardin para la siempreviva es un video-poema en homenaje a Sandra Catalina Vasquez, nina de 9 anos asesinada en la Estacion de Policia de

Germania, en Bogota, Colombia, en 1993.

No ser
Jorge Luis Linares Morales / Guatemala

El presente video arte, es una reflexion del ciclo de la vida y la muerte, como un proceso natural que todo ser humano inexorablemente tiene

que enfrentar. Para las personas, vivir es ser, y morir es dejar de ser; la muerte equivale al no-ser.
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Beautiful City

Susana Ojeda / Colombia-Austria

This experimental road movie takes us on a trip along the Parkway in Bogota. This linear park designed by Karl Brunner, an Austrian architect,
summarizes the European concepts of the garden city. The images of this walk along the park gradually begin to be replaced by 3D images that
transform the viewer into a player in a journey that turns into a bad trip. The neo-colonial exercise of city building is revealed. The city cracks,

its human and non-human inhabitants transform it, the roots raise bricks, sounds of pots and pans interrupt normality, the protest songs call

for transformation, the street art calls for memory, the monuments fall.

Water

Carlos Fernando Rodriguez B / Colombia

Es un ensayo audiovisual sobre el aguay lo que representa, impacta, emociona, conceptualiza, evoca en nosotros. Es acudir alo mas profundo

de los sentidos para hallar una analogia con el agua como principio de vida.

LUNA

Emmanuel René Florance y José Maria Casanova / Argentina
LUNA es una intervencion de caracter efimero que se realizo el b5 de Abril de 2019 en la Laguna de Gomez, Junin, Buenos Aires. La misma
consiste en una luna artificial que irrumpe en el paisaje natural, un gesto poético donde se observa la deriva de una esfera luminosa de

grandes dimensiones que flota a 30 metros de altura sobre el nivel del agua mientras se desplaza lentamente amarrada a un bote porla accion

acompasada del remero durante el anochecer de un dia de luna nueva.

Fragmento Caminante
Gonzalo Mauricio Cueto Vera/ Chile
El video, apuesta por una accion que apela desde la tension dramatica, aparentemente en puga con el final que se vislumbra. Una accion que

carga conun significante corporeizado en una abertura disonante, de una naturaleza que asedia el progreso a traves de la vida organica que se

impone en un sentido nuevo y también posiblemente catastrofico paralo posiblemente humano, citado desde su ultimo plano.

NOSOTR_S SEREMOS

Crisalida Cine / Colombia

Nosotr_s seremos, especula el estado embrionario de unanueva especie, en donde su deseo por el diluimiento de las fronteras entre identidad,

género y animalidad; brota en medio de un caldo primigenio.

A la sombra del Cumare
Daniel Guillermo Vargas Pardo/ Colombia

A'la sombra del Cumare es la palabra de curacion que amanece entre un nieto y sus abuelos ante una enfermedad que ataca a la humanidad.
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Carlos Alberto Molano y Viviana Grisales / Colombia

Arakiruma Bi-rua. Gracias de corazén a la tierra de venados: Cinco jovenes del territorio ancestral San Lorenzo, en Riosucio, Caldas narran,
desde su cotidianidad, sus experiencias, sentires y saberes sobre el territorio. La danza, la musica, el tejido, la medicinay la politica han sido
los medios por los cuales los jovenes han podido empoderarse y liderar procesos comunitarios y resistir frente a dindmicas contextuales
que han afectado su identidad indigena y soberania territorial. El encuentro y el didlogo han permitido a estos jovenes caminar un proceso

colectivo para fortalecer el tejido social de sus comunidades e inspirar a las nuevas generaciones a apropiarse de los procesos organizativos

e identitarios del territorio.

Elalma de los pueblos
Carlos Cruz / Colombia

El Programa Departamental de Bandas Estudiantiles de Musica de Caldas, es un fendmeno cultural, social y educativo.

Elalma de los pueblos relata desde distintas voces, las experiencias de vida de quienes han hecho parte del programa a través de su historia,

desde susinicios hasta la actualidad.

Historias que narran como el arte a través de la musica se impuso a condiciones de violencia, desigualdad, abandono y falta de oportunidades,

y como estas agrupaciones han sido uno de los instrumentos para superar esas dificultades.

Es un recorrido por el pasado y el presente y una mirada hacia lo que sera el futuro del Programa Departamental de Bandas de Musica de

Caldas, con todos sus desafios y posibilidades.

Sek Buy - Ritual al Sol

Alvaro Ruiz Velasco / Colombia

Aurora, una inquieta y traviesa nina indigena, inicia una fantastica aventura, explorando su propia cultura con orgullo y alegria, a la vez que

descubre su identidad.

entrEEspecies

Laura Cabreray Sira Cabrera/ Espana

Elvideoarte entrEEspecies esunacontribucion metaféricaalabiodiversidad. Los seres humanos rechazamos nuestra propia naturalezaanimal
y estamos destruyendo a los animales y la habitabilidad del planeta. Hoy quizas vivimos una fractura de la historia, debemos conectarnos con

todos los seres vivos, con todas las fuerzas vitales y unir Naturaleza y Cultura. Las imagenes del video se producen por una mezcla de técnicas,

es también, como el contenido, una hibridacién, una interconexion de dibujo, escultura, filmacién, realidad, surrealidad y animacién.

Old Providence
Tomas Zuluaga Hurtado / Colombia

Implementacién de Loops de animacion 3D para complementar las piezas musicales y generar una experiencia mas inmersiva
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Vestigios Intermitentes
Camila Natib Roman / Colombia

Este proyecto es un viaje audiovisual que explora los conceptos de la memoria, el espacio y la percepcion. A través del flujo de imagenes
navega una narrativa que entra en espacios mentales creados para propiciar una experiencia alejada de la vision clasica del cine y otros modos

de percepcion que permitan acercase al sentir del ser humano, su relacion con el otro y su memoria.

Plasticine time
Felipe Moreno Salazar / Colombia

Un nino con plastilina hace arboles, descubre y usa una camara de 8 milimetros en un ambiente campestre y con musica. Un padre filma,
motiva y explica los cambios de lugares y tiempos que permite el cine. Se mezclan temporalmente las historias en atmosferas de imagenesy

sonidos llenas de anhelos y alegrias.

Ritmo 2021

Luis Fernando Medina Cardona y Julian David Sandoval - Universidad Nacional de Colombia / Colombia

Ritmo 2021 es el producto de un proceso de investigacion-creacion realizado en la Facultad de Artes de la Universidad Nacional de Colombia
(Bogotd) por el grupo de investigacion Espacio de Produccién Abierta de Medios. Se basa en una experimentacién formal con abstracciones
inspiradas inicialmente en el cortometraje Rhythmus 21 de Hans Richter (Alemania, 1921) y que propone el cédigo informatico como una nueva
materialidad para la creacion audiovisual. Esta version, denominada prototipo porque el cortometraje puede considerarse un programa
informatico, es una representacion en video del programa original codificado en el lenguaje de codificacidn creativa Processing. Todas las
imagenes y sonidos fueron generados por cédigo informatico en este lenguaje, cuestionando asi la antigua dualidad entre imagen y palabras,
ya que toda la propuesta estaba escrita en instrucciones para ser interpretadas por un computador. De este modo, se experimenta un nuevo
paradigma de produccion audiovisual en el que el flujo de trabajo se acerca mas a la produccién de software que a la creacién audiovisual
clasica. Debido a sus caracteristicas de medios mixtos, este proyecto puede considerarse una pelicula corta experimental, una pelicula corta

de animacidn o una pieza de software art.

From the Life of My Old Woman Friend

Evelin Stermitz / Austria
From the Life of My Old Woman Friend

HDV PAL/NTSC 2018
total time 6 Min. 24 Sec.
Music Composition and Sound Edit by Elise Kermani.

Concept and Video by Evelin Stermitz.

The video depicts a woman's story from a far away century. Based on the images from the popular German novel ‘Aus dem Leben meiner alten
Freundin’ by the female author Wilhelmine Heimburg in 1894, it depicts images of suffering and passive women, whereby the images have been
created by a male artist. The video questions the translation of women'’s stories passed on from one generation to another, and also questions
of how we see the women's images nowadays in a different century. How much of the images still belongs transferred into the current society

without any nostalgia?
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Aguas de al-mar
Laurita Ricardo de Salles / Brasil

Aquas de al-mar es una obra de videoarte que presenta una sucesion de videoclips de las aguas de Rio Grande do Norte, Brasil, en un flujo
sonoro cinematografico y metaférico a las emociones del alma. El trabajo se vincula a las nociones de cine expandido y cine de exhibiciony
reflexiona sobre sus relaciones con el corte, encuadre y escena en el audiovisual. Los puntos de vista de la camara pueden o no ser frontales al
movimiento del agua donde las imagenes no se ubican en ningun lugar, ofreciendo planos directos del movimiento de las aguas, sin horizontes,
alejandose de la nocion de paisaje. EIl montaje construye una narrativa filmica en el sentido mas amplio, a través de la secuencia de imagenes
y la sucesion de fotogramas dispuestos segun un flujo de formas: fotogramas o fotogramas unicos o multiples, en sucesion temporal con
momentos de presentacion de diferentes conjuntos de clips. La banda sonora involucré un enfoque estético y técnicas escogidas referentes
alamusica electroacustica donde se llevo a cabo la etapa final del proceso compositivo con la manipulacién de los sonidos mediante collage,
inversion, transposicién, gradacion, disminucion, aceleracion y otros parametros. La obra propone un circuito de flujos que aprovecha la

libertad imaginaria/temporal/sonora que han investigado las Artes Visuales y las Videoartes.

Aljibe
Pablo Andrés Gonzalez Rojas / Colombia

Aljibe(2020)es unvideo experimental cuyo fin esreflexionar sobre el dolor que guardamos en nuestro interior. Para esto, tomo acontecimientos
de mi hogar de infancia en los Llanos Orientales relacionados con el hambre y la pobreza, resignificando la palabra aljibe a traves del uso de la

bocay su interior para crear por medio de laimageny el sonido una metafora de la memoriay laimposibilidad del olvido.

The T(h)r uman Show - Preludio |

Camilo Gutiérrez Moreno / Colombia

The T (h)ruman Show - Preludio |, es una pieza audiovisual enfocada en el desarrollo del concepto de La Caverna de Platon: la relacién entre si
del humano como ciudadano y personay su posicion ontolégicay teleoldgica en la existencia. Dislocando la memoria lineal en un constante y
eterno presente; contribuyendo a la cognicién de la verdad.

El autor recoge archivos de video y audio con cargas historicas, simbdlicas o linguisticas populares de la cultura que habita, resignificando

estas cargas a partir de la reconfiguracion, destruccion o conversion en medida de aquellos archivos, replanteandolos en unidad.

Experiential Extensions
Ed Johnston / Estados Unidos

The Experiential Extensions series is an ongoing body of work in which | mark moments of my existence through complex, aesthetic means. It
involves exploration, photography, digital 3D animation, and digital fabrication. This specific series relates to my exploration of different areas
of Ann Arbor, Michigan. The first moments in this video depict a time-based composition showcasing the process of collecting shapes from
photographs and building digital 3D forms from those shapes using the time at which the photographs were taken. Following this are several
animated shorts of Variations in this series, which formally express thoughts related to concepts of time, including the growth of human

memory throughout life and theories regarding existence and consciousness.

Towards the end of this piece, you will find photographs of physical objects digitally fabricated from these Variations. The physical objects
become crystallizations of fluid experience. They allow me to slow down, be conscious of moments through recollection, and find beauty in

that series of experiences.

80



o ACTIVIDADES: CINE (Y)DIGITAL

REM

Pablo Magne / Argentina

REM esté pensada como una obra audiovisual donde conviven sonidos concretos, abstractosy citas que se transforman en una partitura para
trabajar en cruce con el lenguaje visual que proponen los visuales del director y productor audiovisual Pablo Magne (Argentina).

Los materiales utilizados para la creacion musical, a cargo del musico Ricardo de Armas (Argentina) se basan en grabaciones de campo, disefo
sonoro y citas de la poeta Rocio Cerén(México), y alos compositores Carl Nielsen y Henrik Gérecki.

La creacion de los materiales para los visuales se basa en archivos filmicos transferidos a video digital y reciclaje de materiales producidos y

mezclados en sistemas de video analégico. Posteriormente el material es nuevamente digitalizado para su montaje final y etalonaje.

Sintonizar con la Natura

Laura Cabreray Sira Cabrera/ Espana

SintonizarconlaNatura: Entrelaadmiracionatodalavidadel planetayelmiedoanuestrapropiaautodestruccién. Estevideo buscaunhorizonte
hacia los ecos de la vida. Propone abrir nuestros sentidos, empatizar, respetar y cambiar nuestra relacion de explotacion depredadora con la

Naturaleza. Sentir nuestra interconexion con el mundo natural, romper la brecha entre los seres humanos y la naturaleza, sumergiéndonos en

ellacomo un ser vivo mas, y generar un espacio comun entre las especies.

Urbanografia do Caus
Thiago de Andrade Morandi / Brasil

Enununiverso de 25 entrevistas, el recorte de cuatro de ellas constituye el primer video de Urbanografia do Caus, que retrata a partir de relatos
etnobiograficos el cotidiano de algunos pixadores y grafiteros en la regiéon metropolitana de Belo Horizonte. Con reportajes de Gud, Sodac,
Kawany Tamoyos, Goma e imagenes con tintes de etnoficcion y cine real, la propuesta documental fue construida a partir de la investigacion
doctoral de Thiago de Andrade Morandi junto a Rodrigo Ribeiro y Rodrigo Scalabrini, creadores del Proyecto Caus. , que tiene como objetivo

promover a los artistas urbanos.

Autoethnography
lvan Reina Ortiz(elle)/ Colombia
Al asumir mi identidad de género trans no-binaria, hago una revisién a mi archivo personal y cinematografico para reencontrar el camino que

me ha traido hasta donde estoy. Como artista queery a través de experimentaciones con la voz, el cuerpoy laimagen, cuestiono mi obray mi

vida: gcual es mi lugar en el mundo?

Somos hombres cascabel
Jorge Mario Suarez Iguaran / Colombia

Retrato experimental en videoarte en donde el autor por medio de dispositivos

audiovisualesy poesiaemula suefos endonde se auto reconoce como indigena wayuu, aun a pesar de su crianza en el mundo arijuna(la ciudad).
Los wayuu creen en los suenos como portales.

Los suenos hacen parte del lenguaje wayuu.
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Totalidad
John Melo / Colombia

Proyecto de video-sonoro experimental en el cual la Totalidad se entiende como la forma de percepcidn en la que el Ser se encuentra arrojado
y sustento en la Nada, haciendo parte de un tipo de armoniay orden que a su vez, son saturados de informaciony que constantemente provoca
evocaciones de paisajes surrealistasalterados. Esuntrabajo articulado coninstrumentosautoctonos sonoros de viento, desde su construccién
hasta su interpretacion, juego y experimentacion junto a sintetizadores electrénicos. Para este proyecto fue imprescindible que el proceso
conceptual, visual y sonoro, estuviera guiado de la mano de amigos sabedores de la medicina del yagé del Valle de Sibundoy (Tabanok)en el alto

putumayo en ceremonias ancestrales.

Kipara: Kincha Uagabadara Guardianes de la memoria Embera
Dobida en Bojayd, Choco

Carlos Alberto Molano Monsalve y Alejandra Molina Lopez / Colombia

Kipara: Kincha uagabadara. Guardianes de la memoria Embera Débida en Bojaya, Choco, es una animacion analoga que relata las historias que
giran entorno ala practica ancestral de lajagua en las comunidades indigena del Medio Atrato. Este territorio ha sido testigo del paso doloroso
de laguerra; en él, los espiritus de las plantas, de los animales y de las aguas, han sostenido a sus habitantes, los hijos y las hijas del rio, quienes
invocan y reivindican a través de la danza, la musica, los cantos, las plantas medicinales y la pintura corporal, sus luchas por la defensa de la
viday el territorio.

La jagua, Kipara, en lengua Embera, ha sido la inspiracion para la construccion de éste proceso creativo que nos invita a embarcarnos en la

memoria, a través de los colores, los sonidos y texturas condensadas en ésta animacion.

Shur Abelinui wam yo kutri kitrop pichip (Trenzando el pensamiento
de shur Abelino)

José Antonio Dorado Zuniga / Colombia

Retrato sobre el taita Abelino Dagua (1926-2015) co-realizado en el marco del Laboratorio Audiovisual Intercultural Etnico, con un grupo de
campesinos indigenas estudiantes de Ala Kusreik Ya Misak Universidad del Cabildo Indigena de Wampia (Colombia).

Para los misak los muertos nunca mueren sino que viajan al kansrld, un mundo paralelo a la vida cotidiana desde el cual regresan a través de
los suenos para aconsejar a sus seres queridos. En el documental se invoca y recrea la presencia, memoria y algunas ensefnanzas de shur
Abelino desde el kansr, recurriendo a entrevistas que uno de los estudiantes le grabd en vida, pero también apelando a puestas en escena
y entrevistas que los propios estudiantes grabaron con teléfonos celulares en lugares sagrados, para hacerle un homenaje a uno de los
intelectuales guambianos mas notables, que asumio desde el pensamiento misak la investigacién propia, para afianzar la resistencia y lucha

indigena por la conservacion del territorio, lalenguay la cultura propia del pueblo misak.

Moscas
Erica Daniela Acevedo / Colombia

En un bosque. En un dia normal, de esos en los que se otorga al cuerpo el placer de respirar, descalzarse y sentir la dureza de las piedras, el
chasquido del pasto; el calor que se adhiere alatierray que se aproxima, cada vez con mas fuerza, desde las entranas de aquel sol omnipotente.
En uno de esos dias asi, tan simple y banal, podria dispararse el interior del cuerpo, perpetuar por un instante la naturaleza pura del ser (la
existencia)y perder - al cabo - su destello al no ser mas que la presa irrevocable de un nubarrén de insectos y seres que, aun por instinto, no
tienen mas alternativa que susurrarle a cada extremidad, a cada formahumana, lo perecedero que se es; lo finito de lavidayloinconmensurable

que es el viento.
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Tan solo era un juego
Natalia Arredondo Ibarra / Colombia

Tan solo era unjuego estainspirado en el poema Ciudades Transfigurada de Miriam Montoya, donde plasma la inocente mirada de la ninez ante

una tematica tan atroz como es la violencia, donde se ignora la realidad de estay lo que esconde.

Tree Story
Rita Casdia/ Italia

Tree Story (2021) is a stop motion animation in which small clay figures come to life to embody thoughts on the origins and destiny of humans,

and on life itself. Anthropomorphic figures and larval entities move across a neutral setting, inhabited only by minimal spatial details.

IEVA

Domas Petronis y Vytautas Plukas / Lithuania

El hombre trata de recrearse mediante la vision que tiene de si mismo; sin embargo, este reflejo roto solo se pierde en el valle misterioso.

Pantalla-verde
Sergio Pacheco Pajuelo / Peru

La pantalla -al igual que las ventanas- son marcos fisicos y simbolicos que sirven como interfaces de un adentro y un afuera cada vez mas
difuso. Es a través de estos encuadres -y sus reproducciones digitales- que podemos observar la realidad exterior e interior: vemos y nos
dejamos ver; sin embargo, ;cuanto control tenemos sobre estos espacios y reproducciones?, ;cuanta decision tenemos sobre nuestra
propia imagen? Con este ejercicio presento una aproximacion estética a la experiencia sensorial del espacio doméstico desde la virtualidad,
exponiendo las relaciones entre mi habitacion y el mundo digital, en el que la continua conexién con el exterior parece fracturary seccionar la
propia interioridad, expuesta a través de una serie de perspectivas multiples de lo que seria (aparentemente) un mismo cuerpo en un mismo
tiempo y espacio. Asimismo, el encuadre puede ser entendido también como un espacio de proyecciones: un espacio ficcional que toma lo

verde como posible via de escape a la digitalizacion; utilizando la ilusion de la naturaleza como oposicion directa al espacio virtual.

Coalescence
Joao Pedro Oliveira / Portugal-Estados Unidos

Coalescence is the process of joining or merging of elements to form one mass or whole. In this visual music piece, both visual materials and

music join and separate themselves in distinct units, forming shapes and sounds that are the combination of elements joined together.

Stock

Alexei Dmitriev / Alemania
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Liminal
Jhonny Carvajal Orozco / Colombia

Liminal: Es un estado de transitoriedad entre algo que se ha ido y algo que esta por llegar.

Un recorrido por las calles de Bogota en busqueda de un mundo perfecto el dia posterior a una manifestacion.

DIE SONNE DER MOND

Carlos Mauricio Gomez / Colombia

Obra de video arte que refleja una metafora existencial de la etapa de un alma a través de 3 clips donde he mantenido una estrecha relacién
entre los formatos documental y

video arte, fue que me propuse crear una forma en el cual se pueda fusionar estos

elementos, dando asi cabida al paisajismo dentro de una connotacion documentalista, de

mantener el arte pictorico, pero con la constante del movimiento, es decir, el poder traspasar lo estatico de una pintura, transformada a darle
vida con el movimiento, es asi, como podemos denominar una especie de ‘documental pictorico’, con una serie de elementos distintos a los
tradicionales, es alli donde juega la forma, ya que en si, no es retratar o que ya esta, no es el mero acto del registro, sino de darle un enfoque

con diversas técnicas, artesanales por supuesto, para asilograr ese tipo de mirada distinta, que a su vez haga sentir a quien la observe.

Aféresis
Sebastian Jaimes Marin / Colombia

Unapersonarecorre eltiempo através de un espacio mnémico, intentando desdoblarlos pliegues de sumemoria para conservar asiel recuerdo

de otro ser.

Affordance
Jean-Michel Rolland / Francia

« Nature, to be commanded, must be obeyed », Francis Bacon.

Aroundalowtreewithtwistedbranches,amanseekstorest. Hedoublesup.Oneliftsitspaw, clingstoabranch, the othersitsonanuncomfortable
curve, like a monkey trying to make its nest. There are three now, then four to explore the possibilities for action offered by the plant. This tree
was waiting for him. The character stretches, hangs, lengthens. He becomes one with the tree and settles there, promising to visit it without
hurting it. Of course, the tree is instrumentalized by becoming a chair or a bed, but no one cuts off its branches or assembles them to make
them useful. The tree remains a tree, it becomes a temporary shelter, the act is reversible and, once the visitor has left, it will resume the

course of its peaceful life, living being among the living.

Beijing Bicycles
Jean-Michel Rolland / Francia

Beijing Bicycles is the poetic memory left on the artist by the thousands of bicycles that circulate in Beijing.

The endless round of images is transformed, slowly passing from an indefinite form to that - constructed - of cyclists, without ever dwelling on
the original shot.

The viewer may feel frustrated by the rapid flyover of the initial photograph, while the pixels are already slipping away following their logic: that
of colors.

It is because the contemplation of the reconstituted image is not the goal, what matters is the journey of the gaze from one form to another.
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Memoria
Mariana Daniela Torres Valencia / México

Memoria muestra el paso del tiempo a partir de un ritmo musical ligado a la naturaleza y las emociones. Las imagenes mezclan lentamente
diferentes paisajes y texturas abstractas. La pieza despliega cambios de temperatura en relacion a las estaciones del ano desde el punto de
vista de uninsecto. Se trata de una reminiscencia de paisajes representados con nostalgia y diferentes exploraciones formales, reflexionando
sobre la memoria y la pérdida. De un paisaje frio a uno calido. De tonos azules a amarillos. Siguiendo el viento, campanillas y una cigarra;

sonidos, ambientes y texturas provenientes de la musica de Glyn Maier como punto de partida del montaje.

Mapu Kutran. La enfermedad de la tierra
Roberto Urzua / Chile

Mapu Kutran es una palabra en mapudungun, que describe una enfermedad sin causa aparente que ataca cuando el ser humano dana la
naturaleza. La enfermedad comienza cuando la persona le falta el respeto al medioambiente: lugares como el menoko (fuente natural de agua),
lawen (hierbas medicinales) o lugares de alto newen (poder) con contaminacion o extraccion excesiva de recursos sin el permiso del ngen
(espiritu guardian). Mapu Kutran explora las contradicciones del ser humano enfermo, en pandemia por haber enfermado a su propia Madre

Tierra

No subject
Guillermo Moncayo / Colombia

Justo cuando intenta recrear una relacion con su hija, a la que apenas conoce, un celador de zoolégico sufre un grave accidente de transito.
Al mismo tiempo, del otro lado del mundo, un hombre que experimenta episodios de paralisis del sueno escribe un correo electrdnico para

romper un largo silencio familiar.

Two-Spirit
Monica Taboada / Colombia

Para Georgina, una mujer trans indigena, la vida en el desierto es solitariay cruel. En su rancheria, nadie entiende quién es ella.

Maricas
Carlos Alberto Molano Monsalve y Alejandra Molina Lopez / Colombia

Maricas: Subienda de Munecas Negras en el Atrato, es un esfuerzo colectivo por narrar y visibilizar desde las artes escénicas y audiovisuales
la experiencia de mujeres transgénero, lesbianas y hombres gays de Riosucio, Choco, quienes son atravesados por las violencias politicas y
economicas que sufre el territorio, sumado al racismo estructural que estrecha sus posibilidades para afirmarse como personas disidentesy,
ademas, sobre las que recae todas las violencias basadas en género, las mismas que enfrentan con orgullo a través de multiples estrategias
para permanecer en el territorio, resistiendo con sus cuerpos y sus diversas identidades de género.

Esta pieza presentada como Video-Arte, muestra las experiencias de resistencia de cuatro personajes que se narran desde sus recuerdos de
infancia, suenos, y cotidianidades, en un entorno que los califica como Maricas, misma palabra que ellos han resignificado en sus procesos de

empoderamiento, tejiendo redes de apoyo, de solidaridad y de amor.
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Memoria y Reintegracion Caminary Sanar
Jorge Norvey Alvarez Rios / Colombia

La construccion de paz en Colombia implica la verdad, la reconciliacién y la voluntad de las personas; no solo la firma de los acuerdos. Es
fundamental escuchar las voces de todos los actores: las victimas, las mujeres, los jovenes, los campesinos, los indigenas y, por que no, de
aquellas personas que hicieron parte de los grupos armados ilegales. Lo anterior no con la mirada de justificar sus hechos, solo por conocer la
verdadyreconocer como hoy endiaconstruyen pazatravesdel procesodelareintegracion. Son precisamente las narrativaslas pueden mostrar
un antes, un durante y un después del conflicto armado. Es por este motivo que nace el producto audiovisual tipo documental denominado
Memoriay reintegracion: caminary sanar que es derivado de un proyecto de investigacion que muestra la reconstruccién de memoria historica
del proceso de reintegracion en el Eje Cafetero a partir de las voces de los excombatientes de grupos armados. Este proyecto es financiado por

Mincienciasy el Centro Nacional de Memoria Historica.

Cairo
Silvia De Gennaro / Italy

Cairo is part of an ongoing project on journeys to cities, titled Travel Notebooks.

So far it consists of a series of animated videos and prints of thirteen cities: Perugia, Amsterdam, Beijing, Taranto, Prague, Barcelona, Venice,
Kardzhali, Bilbao, Marseilles, Dubai, Rome and Cairo.

Many different aspect of the cities are shown, in a continuous flow that also represents traveller’s emotional and cognitive experiences.

A digital collage is made with details from photos collected during the journey.

So it is not the city itself that is represented but the image of the city that the traveller remembers. These details are like notes written in a
notebook that stay in the traveller's memory.

The animation attempts to bring together not only the impressions and suggestions experienced, but also the traveller’s different points of
view. The traveller first concentrates on one detail and then on another one, as though with a sort of selective focus that takes place at the
same times, where the prospective is not provided by scientific parameters but by the emotions experienced observing and discovering the

cities.

Upside-Down
Jean-Michel Rolland / Francia

“Upside-Down” is a series of five photovideographic artworks that follow a similar basic rule: the photographs used are the right way around at
the start of the video and end upside down.

But the important thing is what happens between these two moments: the colors migrate from top to bottom and bottom to top at different
speeds, leaving trails in their path.

Those at the bottom meet those at the top towards the middle of the screen and their hugs constitute the climax of the work (which lasts about
thirty seconds in the middle of the videos).

We go from figurative to abstract to return to figuration with displacement. The images are transformed into moving abstract paintings to

regain their original altered form.

“Upside-Down V" is a still life that | composed using my pantry.
Fruits and vegetables are arranged on a table with side lighting.

As in the other videos of this series, the elements will be compressed in the center of the frame before being rejected on the wrong side.
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Rogamos disculpen las molestias
Juan Carlos Garcia-Sampedro Ferrero / Espana

Con frecuencia parece que tuviéramos que pedir permiso para existir. El mundo no se adapta a nadie. Tampoco lo hace el destino. Es como si
en nuestra vida cotidiana achicarnos para caber o estirarnos para alcanzar fuera una constante incomoda. Nada es como nos lo venden y toca
caminar, como cantaba Lou Reed, en el lado mas salvaje de la vida.

El mundo progresa en el filo de una navaja en testaruda incertidumbre sobre su futuro, entre periodos de horror, sequndos de amory tiempos

de olvido.

Conelleitmotivdelaclasicacancion“Quésera, serd”enversionesentrecruzadasdialogandoabiertamente contomasdearchivo cuidadosamente

seleccionadas, he intentado acercarme a esa sensacion de abandono al azar que a veces nos acompana como sociedad.

Nadie vendrad a rescatarnos
Juan Carlos Garcia-Sampedro Ferrero / Espana

A veces el vértigo de no saber lo que nos espera nos enfrenta a fuerzas que estan fuera de nosotros mismos, pero todo parece indicar que
hay que tener fe. ;Fe en quién o en quienes? ;Fe en quée? Cuando avanzan tempestades, ejércitos o meteoritos y lo unico que nos habita es el
vertigo hay una nada que nos vuelve adejaralaintemperie y solo queda la determinacion para llegar al otro lado de la lucha humana. El universo
parece decirnos: esto fue el mundo, tu mundo. Recuérdalo mas alla del tiempo. Y sabemos que nadie vendra a rescatarnos. Y, al parecer, todo
se resume a la inmaterialidad del hombre moderno frente a las adversidades. Nadie esta preparado para hacer lo necesario para sobrevivir,
mas alla de lainfluencia de los medios de comunicacion masiva o el constructo de las sectas o las religiones. ;Quiéen esresponsable por nuestra

vida? ;Quién tiene la culpa de nuestro propio desasosiego?

Lo importante es no perder el compas
Juan Carlos Garcia-Sampedro Ferrero / Espana

Hay ocasiones en que la creacion no esta marcada por una idea trazada, si no que se va modulando como si tuviera voluntad propia o una voz
que construye su propio discurso y pide ser escuchada. Esta obra, en realidad, es el fruto del trabajo de busqueda de materiales de archivo
para otra obra, un video con grabacion original sobre una distopia. La banda de sonido se fue configurando a la vez que se formaba la de video
y unay otra eclosionaron dando por resultado esta pieza en la que se vislumbra la insistente lucha del capitalismo contra el ecosistemay en

donde el hombre es, al mismo tiempo y en un solo compas, sicario a la vez que victima.

Testament
Fran LEJEUNE / Francia

Testament is a video art film made in 2022 which story is an allegory of iliness and death. This film tells the misadventure of a woman-soldier
(myself) who crosses a wormhole (a parable of therapy) to move in time, in order to escape an alien invasion (a cancer’s metaphor). As she
passes through the time travel machine, a young boy is transported back to the time the young soldier comes from. The fatal exchange will
lead the teenager to a firing squad organized by the invaders. Soon, an alien in turn uses the wormhole (which may represent metastases). The
heroine is then propelled to the extra-terrestrial planet (the land of remission) where a beast lives who attacks and pursues her. The young

woman therefore ends up lost, alone, on an unknown planet, populated by dangerous animals.
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Este titulo esta aqui
Raquel Pdez Guzman / Colombia

Somos seres de codificacion, el sentido aparece porque lo hemos establecido. Hemos configurado que al decir color estamos pensando en
coloryno en calor, pero si entienden calor en vez de color, nos confundimos. La palabra compuesta de letras que hacen parte de un abecedario
que entendemos, se pierde en el lenguaje y, al encontrar el paso bloqueado por el malentendido, se vuelve fantasma. “Este titulo esta aqui’ la

coge, piensa, modifica, y saca esos fantasmas que la habitan en la confusion.

~0

°O
David Arango Valencia / Colombia-Canada

Sinopsis espanol:

“Las nupcias entre1mo y 55n son el lecho de la negacion primordial creadora entre la luz y su oscuridad
que repeliendose se atraen, y negandose se esclarecen.” - Juan Sebastian Hernandez

Sinopsisinglés:

“The marriage between1mo and 55n is the cradle of the primordial negation between light and its

darkness that, by repelling, attracts and that, by negating, lighten.” - Juan Sebastian Hernandez

Narciso, la sal del mar
Jose Luis Trivino / Colombia

Un relato tan poético, arrebatado y vital, como el inolvidable personaje que retrata: Sabas Libertad Esperanzay Constancia Ancestral.

Bagatelas
Ferran Vergara / Chile

This documentary essay is a reflection about the importance of the quotidian for historiography, using the re-signification of recycled archive
footage from Chilean television newsreels and commercials from the 1980s, which were silenced in order to promote an ideological discourse

during Pinochet's dictatorship.

The Chinese Pavilion
Eric Szerman / Francia

The Chinese Pavillon online is a video art based on a 8 channels video created during the lockdowns period between 2020 and 2021. Based on
participatory actions led between two lockdowns with kids, being masked at the height of COVID, it is an archeological remains of a historical
period. But what is the Chinese Pavilion ? The visitor is invited to step into a glass mirrored Chinese Pavilion whose walls serve as screens and
mirrors. Inspired by the trend of relaxation tools derived from the far east, we offer the patient to rewire his brain, because as the narrator
stated at the beginning “We can not change the world, but we can change you”. Here in the video, you will be invited to follow three exercises to
retrain your brain, so you can obey whatever injonction, whether logic or not, has been thrown at you. Now in 2022, we are increasingly living
in a Chinese pavilion, and the work resonated less as a surrealist point of view about a very specific period but more as a diary of our daily life

and news.

88



o ACTIVIDADES: CINE (Y)DIGITAL

Metamorphosis
Juan Alonso / Colombia

Este filminuto es un homenaje a la metamorfosis de Kafka, donde un ser extrano puede entrar en otros cuerpos con vida.

Borde de Nieve
Juan Francisco Rodriguez Cuéllar / Colombia

En el tropico un nuevo paisaje emerge donde las nieves que llamabamos perpetuas desaparecen. Humanos construyen el primer superparamo
artificial: un monumento a la alta montana, y a la vez, un portal para viajar a ese antiguo tiempo del hielo. Diferentes materiales audiovisuales
son reunidos para construir una idea heterogénea sobre el deshielo y posible origen del paisaje de Paramo.

“Borde de Nieve” es un proyecto de cortometraje documental experimental que investiga, desde su gramatica audiovisual, la desaparicion del
glaciar en las montanas del trépico y el origen del ecosistema de paramo. Este es el resultado de un proceso de investigacién-creacion que

apropia saberes cientificos y artisticos.

Eterno retorno
Jorge Benjardino / Argentina
Diccionario audiovisual que recorre algunos conceptos de uso cotidiano durante la pandemia del Covid-19 en Argentina. Atravesado por la

concepcion del eterno retorno, este relato aborda la problematica ambiental de nuestro territorio y la manera de vincularnos con las especies

y el espacio que habitamos.

Los colores del nispero
Daniel Huertas Nadal y Maria Camila Gdmez / Colombia

Los colores del Nispero. De viviendas y nispereros’y ‘Estrategias de Proyecto para la construccién de Habitat en las Comunidades Negras y
Campesinas de la Region Caribe’, son los proyectos con los que Daniel Huertas Nadal, profesor de la Facultad de Arquitectura y Diseno de la
Universidad de los Andes, ha estado trabajando durante los ultimos tres anos junto a la comunidad de El Nispero en los Montes de Maria. Con
ellos ha buscado elaborar estrategias colaborativas y sistemas proyectuales de construccion del habitat aplicables a los planes de vida de la

comunidad.
Este documental recoge el color de la vida del Consejo Comunitario Ma-Majari, el calor de los nispereros, el sentido de sus sonrisas, de su
baile, de sus casas, de sus suenos. Gracias a su gente, a sus kuagros, a su junta directiva, estas voces que hablan de identidad, culturay

etnodesarrollo, han hecho posible un espacio de participacion.

Desde el reconocimiento de la comunidad, la investigacion se ha orientado hacia la contribucion del empoderamiento y la participacion social

comunitaria en la construccién de una ruta de identidad cultural que permita a las comunidades permanecer en el territorio con dignidad.

PRESAGIO

Crisalida Cine / Colombia

Elevar nuestro propio pensamiento a la ira. Elevar nuestra propia ira hasta el punto de quemarnos. Traicionar a las generaciones que nos

hicieron. Quemar nuestros espiritus en llamas.
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Persona Non Grata
Fran Orallo / Francia

Persona non grata takes as a reference to a contemporary person who, in one way or another, and always, in my opinion, stands out for their

anti-social actions, for attacking people’s freedom, people who do not respect human rights, or who attack minorities.

The video consists of forming the name of the chosen ones with flies, from the beginning it has been conceived with the idea of being part of a

series. The first chapter is dedicated to the president of Russia, Vladimir Putin, for his unjustified and violent invasion of Ukraine.

Golem
Andrés Jimenez Quintero / Colombia

Enunaregion humeday calurosa de Colombia, transcurren los dias de Emilio, un joven de 16 anos, que ante la desazén y falta de oportunidades
no tiene mas opcidon que entrar en el grupo paramilitar de la zona. Golem es un cortometraje que retrata el actuar de los grupos armados
ilegales, los cuales dan ¢rdenes, matan y hablan de muerte sin ningun atisbo de sentimientos. Una especie de automatas que controlan el

entorno en el que ningun joven nacido en territorios en disputa pareciera poder escapar.

Ciclo Rosa
Esteban Gutiérrez Jiménez/ CordilleradaduiC

Esta pieza reflexiona sobre la constante tensién que se da entre el crecimiento urbano y los ciclos naturales en las ciudades andinas.

Resumen: Durante el ano 2020, sociedades urbanas de todo el planeta han experimentado el distanciamiento social con el fin de reducir la
propagacién de un nuevo virus. Durante este proceso de aislamiento humano, los ecosistemas urbanos han tenido cambios en los niveles de
contaminacién sonora, visual y medioambiental, generando fendmenos como: el aumento de visibilidad por disminucion de gases en el aire, el

avistamiento de fauna silvestre o la propagacién de espacies vegetales.

Descripcién: Audiovisual generado mediante software de disefio que construye un paisaje andino sobre el cual surge una urbe que destruye su
entorno natural para, posteriormente, decaery dar paso al renacer natural. La obrarevisa las dinamicas conflictivas del crecimiento urbano en

las ciudades andinas y los retos que enfrentan en su proceso.
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MediaArt

Exhibe propuestas de creacion transmedia 0 multimedia que comprendan animacion, cine, video
arte y documental. Asi mismo, promueve la produccion y exhibicion de los desarrollos telematicos
y colaborativos entre redes de disenadores, artistas, ingenieros, comunicadores y colectivos
interdisciplinarios, a través de obras realizadas en soportes videograficos, electronicos o digitales.
Exploraciones donde se recurra a la interaccion con el usuario y las posibilidades creativas 'y

tecnologicas disponibles en diversos soportes y medios como apps, realidad aumentada y Net Art.

Andalucia
N2U/Francia

Andalucia is the first video art of N2U. It was part of a play called “La francesa”, a play about our (Camille’s) grandmother emigrating from
Dictator’s Franco Spain to France. It was being played in a theater when the 2015 terrorist attack happened in Paris very near by and we had to
sleep in the theater with the audience, being locked down, hoping to be safe, not doing what would happened. Ironically, the video is about a
fictional artist being imprisoned by Franco because his signature song became a symbol for the spanish republicans. As an artist, we are trying
to fight to keep this freedom of speech, of thoughts in a world where the world facism is not just an echo from the past. This event started our
journey as contemporary art artists and this video has been shown on the historical gate of Ermoupolisin Greece, on 100 screens in Jerusalem

and in the Movie festival of LIma in Peru. And we are very happy it is showing now in Manizales.

El metaformance a través de Betsabé Espinal

Sergio Sierra,Marina Liliana Hurtado Saenz,Jesus Alejandro Guzman Acuna y Juan Manuel Acuna Guzman/
Colombia

Esbiensabidoya que launidad indisoluble de cuerpoy objeto, espacioy tiempo, que a través de la materialidad medial en la que se expresa, sea
llamada teatro, cine, animacion o marioneta, ha determinado las formas estéticas y narrativas de la civilizacién, se ha fragmentado y reunido
de nuevo bajo la forma inmaterial de la informacién numérica digital, derivando en una reconfiguracion de las técnicas de expresién narrativas
y estéticas de las diversas disciplinas tradicionales.

El proyecto “Metaformance a través de Betsabé Espinal” busca, retomando el término acunado por Claudia Gianetti, explorar las categorias de
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expresion corporal, puesta en escena, sincronia, montaje, representacién y presencia a través de la proyeccion de una obra realizada en las
plataformas de captura de movimiento y Unreal, que se realizara de manera sincronica desde el laboratorio de biomecanica de la Universidad
Autonoma de Occidente, y se transmitira via streaming al publico del Festival, obteniendo como producto no solamente el acto efimero sino un
cortometraje que posteriormente podra ser visto en plataformas del evento.

El pretexto creativo del proyecto surge a partir de la investigacion sobre Betsabé Espinal, un personaje real que protagonizo la historia de una
de las primeras huelgas textileras a principios del siglo XX en Colombia, y cuyo vestigio se encontraba practicamente perdido

El proyecto se presentay es aprobado en la convocatoria general de investigacion de la Universidad de Caldas 2021 titulada Dramaturgia del
actor para la creacion del personaje virtual, interrelaciones entre diseno, cine, animacion y teatro a partir de la captura de movimiento. La

propuesta se desarrolla en asociacion con las Universidades Eafit y Auténoma de Occidente.

Desterrar
José Alejandro Lopez Pérez/Colombia

‘Desterrar’esunavideoinstalacion, untriptico, que le dalavozatresvictimas colombianas del desplazamiento forzado, pero envez de enfocarse
en los actos violentos que sufrieron, se concentra en algunas de sus rutinas antes y despues del desplazamiento, mostrando coémo erany son
sus vidas. Enlosrelatos, que ellas nos comparten, se evidencian muchas actividades que constituyen las rutinas de gran parte de la poblacion
colombiana, porlo que nosinvita a pensar lo que nos es comun. Plasticamente la obra pretende, desde la instalacidn, que es una configuracion
emplazada espacialmente, senalar que hay personas que con el desplazamiento forzado han perdido su hogar, que es nuestro emplazamiento

existencial.

Beyond Matter - in imitation of the survival orchids
Sandrine Deumier/Francia

Avirtual environment composed of 19 interactive scenes, “Beyond Matter“is a dive into an artificial universe where different kingdoms of living
things are related. Intermingling animal orchids and mineral matter in expansion, fungal forms in mutation, plant embryos and hybrid residues

in fusion, this work questions our capacity to perceive the living world as a complex entity, hybrid and in permanent interaction.

Dispositivo de Realidad Mutada
Nicolas Kisic Aguirre/Peru

El Dispositivo de Realidad Mutada es una escultura ambisénica habitable. En su interior, el espacio se expande mucho mas alla de sus paredes
compactas para, a través de una experiencia de escucha espacial, navegar los mundos que resultan de experimentos de desobediencia

lingUistica asistidos por inteligencia artificial.

Az Reality Lab

|lker Vazquez Arteche/Espana

Lainstalacioneselresultado deltrabajo desarrollado enun Laboratorio Artistico de Realidad, un espacio efimero de experimentaciony creacion
de Realidad Aumentada (RA). En el laboratorio se investigaron procesos de trabajo posibles de RA, orientados sobre todo a la digitalizacién
3Dy sus potencialidades expresivas creando nuevas capas de realidad. Este proceso de investigacion se formalizd en un trabajo basado en el
analisis de la representacion de las mujeres para abordar el tema desde una perspectiva feminista. El objetivo era darle un giro al concepto de
musa desde el activismo estético, articulando desde un grupo de creadoras contemporaneas nuevas referencias en contraposicionalaideade
divinidad inspiradora, alejandonos de ese lugar simbdlico y generando pensamiento en comunidad, a traves del didlogo y aportando soluciones,
“materializadas” en archivos digitales. Se trato de dar un paso mas en la distancia que tiene que haber entre la imagen de la feminidad y una
imagen estereotipada e irreal, produciendo de manera colectiva haciendo visible lo invisible, luchando por la igualdad desde la creacion de la

autorrepresentacion.

93



o ACTIVIDADES: MEDIAART

“Mezs” (Forest)
Rihards Vitols/Latvia

The artwork “Mezs” (Forest) is a speculative look into the future of nature and engages with my growing interest in the application of Al and
forests. Combining data collection of tree

species from different environments and StyleGans217, an ML image-making technique, the artwork proposes new species of trees that are
computer-generated, and also traces their habitats by composing the soundscapes that surround them. This new species of trees could cover
the Earth in the future to maintain natural balance.

Theresultisafictional collection of trees that proposes and simulates a future alteration of the planet’s biodiversity, with results that are often

unimaginable, abstract and absurd.

The Tower
Marta Di Francesco/Francia

The Tower (2022)is an exploration of hubris and chaos, movement and paralysis.

An architecture of oppression inspired by the myth of Babel, the tower produces areality of extraction, efficiency and productivity. The last two
years of the pandemic have bothacceleratedand augmented the coexistence betweenthe unstoppable and accelerating growth of productivity,
and a sense of crystallisation, of a postponed present, a future on hold that is never to arrive.

The false sense of progress that hides behind the constant, incessant growth, reveals a paralysis whose suspension and numbness has taken
over the bodies, but not over data.

In the gigantic construction site of Babel, the workers place bricks as large as human beings, each of which bears the name of the person who
lays it engraved. The bricks are the data that feed the network of the tower.

Therestless construction of the metaverse requires that all the workers'time is completely absorbed in digital labour time, which is both visible
and invisible. The identity of a man is the same value as that of the data and the same as that of a brick.

The tower is a sculpture of bodies locked in perpetual data mining, transfixed in the temporal confinement of meta-time. The reality of time
becomes exclusively meta time. Our ability to communicate is fractured, disjointed and unhinged, in the timeless and contextless amalgam of
the metaverse. The pulse of hyper connectivity and constant tethering flows through data extracting arteries, where the cacophony isjittering,
flickering.

The reality of the Tower relies on the logic of measurement, where everything gets valued and every space gets micro-financialized, and yet
nothing retains any more meaning; our social bodies surviving as surveilled thumbnails, and our digital selves sinking deeper and deeper into

meta - mud.

Nodos Transmedia
Ana Teresa Arciniegas y Norberto Fabian Diaz/Colombia

La propuesta storytelling se compone de un documental interactivo, un dataweb y un podcast. En el documental interactivo convergen unared
de personas que han estado en relacién con el transmedia en Colombia(realizadores, productores, disefiadores, programadores, académicos,
agentesy jurados de las convocatorias), una polifonia de voces que interrelacionan los discursos, los conceptos y las practicas referentes ala
creacion, el desarrollo, las audiencias, los mercados, y la circulacion de las propuestas transmedia realizadas en el pais.

El Data web esta conformado por un grafo o conjunto de nodos que presentan la informacién de los proyectos transmedia rastreados en el
pais desde el ano 2008. La informacion del grafo no tiene una lectura lineal, su navegacion permite realizar filtros por ano, género, productos
expandidos, nominaciones, premios, tematicas, entre otros. Por ultimo, en el podcast se amplia la experiencia de los realizadores contando
particularidades de los productos expandidos como la realidad hibrida, las experiencias offline, etc. Cada una de las propuestas que componen
la experiencia storytelling se complementa en multiples plataformas construyendo una red de nodos del universo transmedia en Colombia. La

experiencia multiplataforma cambiara de acuerdo con el dispositivo en que se navegue.
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GlitchMe

Florencia Alonso/Alemania-Argentinay Naoto Hieda/Alemania-dapon

GlitchMe is a laboratory of witchcraft around composition of scenic objects and decomposition of algorithms invoking a network of feedback
loops. Digitality can become dreams moving and interacting in multiple spacesinanon-linear time. Through feedback loops we create windows
that can open new possibilities to narrate distorted and “glitched” worlds.

After 2 years of online collaboration, we started a fellowship at Academy for Theater and Digitality in February 2022. As a niche practice to
perform with programming on stage, live-coding is rather a new practice in digital art. The artists push the limit of live-coding by applying it to
the entire creation process; the visuals, sounds, kinetic motor movements and lights are also live-coded, and the practice bleeds into drawing,
weaving, printing, and cutting. The practice manifests decolonization from the productive and design-centered process of technology, namely
hacker witchcraft. To practice hacker witchcraft means to alter what is given, bring new usages or meanings to reality that doesn't fit for
everyone. In this sense working with a glitch means to find the beauty in what is not perfect and should not be either. The exhibition features a

collage of web experiments, prints, drawings and laser-cut objects.

Bar Huerequeque
Felipe Arturo Perez / Colombia

El archivo audiovisual Bar Huerequeque hace parte de la investigacién documental y artistica sobre la obra narrativa de Enrique Bohorquez,
Huerequeque, un habitante de lquitos, quien participé como actor en la pelicula Fitzcarraldo de Werner Herzog. El archivo permite el acceso
publico a documentos audiovisuales de relatos y poemas de Huerequeque en su forma oral, a partir de registros realizados en Iquitos entre
los anos 2008 y 2013. Este archivo también incluye algunas entrevistas realizadas a personas allegadas a Huerequeque y que dan cuenta de su
viday obra. De igual manera se incluyen algunos cortos documentales, de caracter experimental, que sirvieron como base para los videos de

la instalacion audiovisual Bar Huerequeque, del artista Felipe Arturo.

Desde Taubenmarkt
Ramona Rodriguez/Espana

“Desde Taubenmarkt”, paisaje sonoro de la ciudad austriaca de Linz y sonidos electrénicos (programas informaticos). Esta obra es fruto de
una estancia de investigacion realizada en 2018, traza una especie de recorrido entre los sonidos biofonicos y antropofonicos, manipulados
y mezclados para recrear un ambiente cuasi musical. La pieza ensambla fragmentos descontextualizados de paseos sonoros y derivas por
la ciudad detectando sus marcas sonoras. Se inicia con sonidos naturales acompanados de una melodia de notas musicales fluidas y poco a
poco el sonido se vuelve mas introspectivo, un descenso hacia texturas mas industriales y oscuras que refleja el contraste entre lo natural y lo
electronico que se vivencia en ese entorno. Se trata de explorar aspectos del paisaje sonoro més alla de lo documental (Koutsomichalis, 2018),
e indagar en su potencial intrinseco para evocar el espacio fisico y el psicologico. También implica indagar la complejidad internay externa del
sonido (Truax, 2013).

APOSTASIA

Pamela Iglesias Carranza / Argentina-Chile

La apostasia se traduce como el abandono publico de la religion que se profesa. La obra se construye a través del recuerdo y el estereotipo de
la labor femenina, para la apremiante desafiliacion de las religiones castigadoras y victimarias, donde la mujer cumple el rol sumiso de matriz
reproductora, madre idealizada o se perfila como iracunda, inmoral, inferior, de acuerdo a la creencia. Se exigen canones estéticos y morales,
se castiga el paso del tiempo en el cuerpo. Es necesaria una desvinculacion total de los dogmas, para la liberacién de la mente y del cuerpo/
territorio que habitan.

Naci dentro de una familia catdlica, atravesé, sin mi consentimiento, dos sacramentos; el

bautismo y la comunion, estudié toda mi infancia en un colegio de monjas de la Orden del Buen Pastor, lugar donde se crearon momentos

traumaticos en mi infanciay donde nos doblegaban implantando el dogma.
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InMemoriam

Grupo de Investigacion Realidades (Escola de Comunicacgao e Artes da Universidade de Sao Paulo, ECA-USP)/
Brasil

InMemoriam es un homenaje a las victimas de covid-19 en Brasil. Los pixeles que se desprenden de la primera pagina de la seccion “De los
Derechos y Garantias Fundamentales”, presente en la Constitucion Federal Brasilera de 1988, representan la cantidad de muertes, dia a dia,
a lo largo del periodo. La secuenciacion exponencial de la pandemia asocia el fracaso de las politicas publicas y sanitarias nacionales a la

alienacion de los derechos adquiridos.

Cartografia de la interculturalidad y la Memoria
Carolina Salguero Mejia y Adriana Gomez Alzate / Colombia

La exposicion “Cartografia de la interculturalidad y la memoria” hace parte del proyecto de investigacion en el aula “Mapa de la Memoria“, de
la Catedra de interculturalidad de la Universidad de Caldas, que se concibe como un programa de proyeccion y un curso formal de caracter
abierto y participativo basada en procesos de cocreacion desde la interculturalidad, acompanados de un grupo de estudiantes de pregrado y
posgrado que hacen parte del Semillero de Investigacion en Interculturalidad. La necesidad de evidenciar y poner en comun a estudiantes de
diferentes origenes y disciplinas, para propiciar espacios y escenarios de dialogo y escucha frente a situaciones sociales y politicas, nos lleva
a proponer dentro de la Catedra de Interculturalidad un ejercicio de cocreacion de manera constructiva y didactica que posibilite observar la
problematicadel paisdesdelostestimonios de susestudiantes que habitandiferentesterritorios. Laexposicion propone desde lalnvestigacion-
Accion-Participativa, registrar en los diferentes lugares de la geografia colombiana, las memorias personales, colectivas y de pais, mediante
testimonios de hechos de injusticia, vulneraciones y violaciones, asi como las formas y maneras de resistir de los distintos actores sociales,

los cuales son importantes rescatar y reconocer.

Arquitecturas y Ciudades digitales
Pablo Andres Gomez Granda, Ricardo Rojas Farias, Esteban Armando Solarte Pinta/ Colombia

Arquitecturas y Ciudades digitales. Teoria e Historia de la arquitectura en la época de la transformacion digital es un Multimedia en entorno
digitalresultado delaaplicacionderecursostecnolégicos paraanalizar casosde estudio de lateoriae historiadelaarquitecturacomorespuesta
a la necesidad de adaptar su aprendizaje durante el transito de la presencialidad a la virtualidad en el marco de la pandemia COVID-19 en la
Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano.

Su estructura presenta cuatro estrategias digitales desarrolladas antes (2018-2019), durante (2020-2021) y después de pandemia (2022): a)
redibujo de planimetrias a escala; b) elaboracion de modelos en 3D analogos y digitales; c) construccion de ideogramas y fichas analiticas; d)
edicion de videos sobre procesos constructivos y/o recorridos virtuales.

Entre sus caracteristicas destacan la interaccion y la cooperacién entre estudiantes y profesores; su condicién de sistema abierto de
procesamiento de informacion adaptable a entornos digitales de licencia abierta; su caracter progresivo actualizado cada semestre segun
necesidades de tratamiento de datos, generacién de informacion, almacenamiento y visualizacién de resultados; la accesibilidad pluralista
posibilitada por la tecnologia digital; la visibilizacién y visualizacion de las nuevas tecnologias y la sensibilizacion digital inducida en usuarios

del multimedia.

Datascopio

Sara Melissa Gallego Quiroz, Alejandro Duque, Hernan Dario Franco Higuita, Carlos Andrés Salazar Martinez,
Mauricio Vasquez, Victor Munoz, Esteban Morales/ Colombia

Datascopio esunproyecto colectivo de arte que exploralabase de datos del proyecto Tenemos que hablar Colombiaatravésdelainterpretacion
artisticase proponendiversas maneras de visualizar, escuchary sentirlos datosresultantes de las conversaciones de cercade 5000 ciudadanos

y aproximadamente 30000 registros.
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Crononautas
Daniel Martinez Molkes, Carlos Vargas Cuestas, Jorge Arturo Gonzalez y Julio Suarez/ Colombia

Propuesta de investigacidén-creacion dirigida a los jévenes del corregimiento de Palermo, Paipa en Boyaca, Colombia; con la que se busca
fomentar el reconocimiento de su patrimonio. A través de la investigacidn accion participativa y la reflexion accion, se generaron procesos de
iteracion que permitieron encuadrar la problematica y generar una estructura conceptual que designara la respuesta en diseno. La propuesta
resultante es una herramienta de interpretacién-narrativa donde los jovenes palermanos asumen el rol de viajeros del tiempo (crononautas)

con la mision de conservar y prolongar la memoria colectiva de sus pobladores.

Transeuntes Medellin
Gabriel Mario Velezy Candida Borges/Colombia

Proyecto de investigacion-creacion en el que se realiza la recuperaciony reactivacion de un archivo fotografico realizado en el contexto de una
practica comercial denominada Fotocineria. La performancia se compone de diferentes recursos, tales como el uso de las redes sociales, el

diseno web, la instalacion, la realidad virtual y la narrativa sustentada en las historias minimas.

RUTAS. Relatos Universitarios de Paz en Colombia
Mauricio Rivera Henao, Julian Enrique Paez Valdez y Paula Renddn Cardona/Colombia

Relatos Universitarios de Paz en Colombia RUTAS, es una plataforma web que presenta el analisis de noticias pertenecientes a medios
periodisticos que hacen parte de la Red Colombiana de Periodismo Universitario, las cuales tratan acerca del Conflicto Armado en Colombia, la
MemoriadelasVictimasyelProcesode Pazentrelosanos2000y2021. RUTAS inauguraparaelcontextonacionalinteresesderepresentaciondel
conflictoarmado en el pais, desde el cruce metodoldgico desde el Big datay el sentido discursivo de los relatos de los contenidos periodisticos,

para proponer otras perspectivas pedagogicas y de opinion publica que aporten alos caminos en transito hacia la construccion de paz.

O-primo
José Alejandro Lopez Pérez/Colombia

Este trabajo manifiesta una interseccion entre el lenguaje oral y el matematico. Esto acontece por medio de un encuentro entre la jerga
costena colombiana y los numeros primos. En video, una mujer con acento costeno colombiano dice “aja primo”. Inicialmente, este video se
ve simultaneamente dos veces en la pantalla. Una vez termina, luego se ve tres veces, después cinco y sigue aumentando seqgun el valor de los
numeros primos hasta llegar a estar 47 veces repetido. Presionar un botén abajo que dice ‘o-primo’ conlleva a que se comience de nuevo desde

dos en el numero de veces que es repetido el video.

Cerro
Francisca Victoria Parra Fernandez/Chile

Como punto de partida laimposibilidad de asistir por meses al principal cerro del sector céntrico de la ciudad de Santiago de Chile, que estuvo
cerrado durante el momento mas critico de la pandemia y que simboliza un lugar importante y unico para la artista, ya que es uno de los pocos
paisajes con naturaleza abundante en la ciudad, la obra consta de la creacion de un espacio virtual que simula un punto especifico del cerro,
el cual se vuelve visitable a través de la ubicacion de esta simulacién en la web. Asi, a través de la construccion de este paisaje hibrido que
permite una forma especifica de habitar el cerro, y con ello vuelve accesible el oasis de su naturaleza, la obra reflexiona de manera critica en
torno a la problematica contemporanea que suele posicionar la esfera digital en oposicion a la esfera de lo natural, oscilando al respecto si

acaso son dimensiones que en vez de oponerse, se retroalimentan.

97



o ACTIVIDADES: MEDIAART

Astrolabe
Daniel Belton/Nueva Zelanda

inspiration for Astrolabe - whakaterenga comes from early Asian and Pacific Island cosmology and astronomy. Our team has redrawn elements
of the famous Chinese Chunyou Star Chart to appear as digital animations within the film and VR spaces. This is a central visual theme that
recurs in the artistic work - our filmed dancers are shown working with the moving charts like ancient space mariners measuring time, space
and celestial movement with a metaphoric astrolabe instrument for mapping and studying the stars. The celestial Waka are shown in the film
as vessels for space travel - arrivals and departures, revealing the geology of earth and the pelagic journeying that isintrinsic to island nations.
In one sense the dance figures are activators for ancient knowledge that stems from Chinese, Polynesian, Micronesian, Melanesian, Eastern,
Asian, European and Australian cultures. A great blessing to the project was Aboriginal crafsman Joe Skeen Snr, giving consent for us to

integrate his Black Wattle Boomerang in the visual design and dance of Astrolabe - whakaterenga

Retrato de Familia

Diana Milena Reyes
Alejandro Jiménez
Augusto Ramirez Lépez/Colombia

Retrato de Familia es un relato hipertextual del oficio de ovinocultor que reune a una familia en la intimidad de su cocina para permitirnos
adentrarnos en sus vidas. A traves del retrato recogemos a cada integrante como personaje esencial que revela el oficio que es tradicion en
el municipio de Marulanda Caldas. La fotografia como vanguardia exige un pensamiento que transgreda la mirada poética, sobre la tradicion
de familia en los recorridos oculto en sus prendas, objetos, cuerpos que permitiran develar hipertextos en algo que pide alejarse para verlos
a todos, acercarse para escucharlos y leer sus historias. Esta obra hace parte del proyecto de investigacion Creacion Hablame al Oido de la

Universidad de Manizales.

Retrato de Familia, it is a hypertext story of the trade of sheep farmers that gathers a family together into the intimacy of its kitchen, and lets
us know more about their lives. Through the portrait we pick every member as a key part for unraveling the trade, that is tradition in Marulanda,
Caldas town. This family’s portrait gigantography will have a hidden path on its clothes, objects, bodies that will allow unveiling hypertexts on
something that asks for getting apart to see them all, getting close to hear them and read their stories. This work is part of the research project

Creacion Hablame al Oido from Universidad de Manizales
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o ACTIVIDADES: TALLERES

Talleres

Presentaciones en las que los talleristas explican o entrenan a los participantes en un método,
tema o herramientay llevan a crear resultados concretos de manera colaborativa. La duracién de

los talleres tendra que ser de cuatro a ocho horas, desarrollados en un dia.

Retrato de Familia

Diana Milena Reyes
Alejandro Jiménez
Augusto Ramirez Lépez/Colombia

Retrato de Familia es un relato hipertextual del oficio de ovinocultor que reune a una familia en la intimidad de su cocina para permitirnos
adentrarnos en sus vidas. A través del retrato recogemos a cada integrante como personaje esencial que revela el oficio que es tradicion en
el municipio de Marulanda Caldas. La fotografia como vanguardia exige un pensamiento que transgreda la mirada poética, sobre la tradicion
de familia en los recorridos oculto en sus prendas, objetos, cuerpos que permitiran develar hipertextos en algo que pide alejarse para verlos
a todos, acercarse para escucharlos y leer sus historias. Esta obra hace parte del proyecto de investigacion Creacion Hablame al Oido de la

Universidad de Manizales.

Retrato de Familia, it is a hypertext story of the trade of sheep farmers that gathers a family together into the intimacy of its kitchen, and lets
us know more about their lives. Through the portrait we pick every member as a key part for unraveling the trade, that is tradition in Marulanda,
Caldas town. This family’s portrait gigantography will have a hidden path on its clothes, objects, bodies that will allow unveiling hypertexts on
something that asks for getting apart to see them all, getting close to hear them and read their stories. This work is part of the research project

Creacion Hablame al Oido from Universidad de Manizales

Electroacusticas
Maria del Pilar Martinez Villegas/Colombia

Lasrevelaciones sonorasocurridasaPierre Schaeffer en Franciaen 1948 después de que latecnologia de lagrabaciony reproduccion de sonido
estuvo mas desarrollada, dieroninicio auna serie de extensas investigacionesy experimentaciones que revolucionaron el mundo de lamusica,
la manera de hacer, la manera de escuchar y los medios para hacerlo; dando asi origen a lo que hoy conocemos como musica acusmatica. A
partir del reconocimiento de cdmo nuestros sentidos captan el mundo a nuestro alrededor podemos darle una direccion a la percepcion para
abstraer del sonido los valores musicales. A través de las técnicas acusmaticas podemos construir universos sonoros de texturas originales

en donde es el propio compositor el creador de los sonidos usados en la composicion.
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Diseno Sistémico desde el Diseno Estratégico
D.A. Restrepo-Quevedo, PhD./Colombia

Se desarrollara a través de una metodologia del diseno sistémico en la cual se implementara el analisis de las situaciones comprendiendo las
dimensiones que conforman los problemas del diseno: Estos propician desarrollar un esquema de formulacion en el que se potencia desde las
dimensiones problémicas, transformaciones a las situaciones. Lo sistémico pone el foco en lo no evidente, pero trascendente en la situacion
del mundo. Este método, como todos los de lo sistémico, es aplicable a problemas de disefno de corte Generativo (Cuarto Orden de Disefio) en

los cuales tiene como fin ultimo la transformacion social o el cambio de comportamiento de los miembros de una comunidad.

La superposicion como posibilidad poética visual
Juan Pablo (Hastur) Mora Benavides/Colombia

Lasuperposicioncomoposibilidadpoéticavisualesunproyectodeinvestigacidén-creacion, elcualconstaconuntallerpracticoparasudesarrollo.
El taller investiga a través de la creacion de nanometrajes una nueva gramatica audiovisual, la cual esté emparentada mayoritariamente con el
espaciofilmico, comounapropuestaalternativaalagramaticaaudiovisual clasica, lacual estadeterminada poreltiempo filmico. Los asistentes
al taller, construiran sus propios nanometrajes a través de una metodologia preparada previamente la cual permite traducir metaforas del

lenguaje literario al lenguaje audiovisual. Brindando para los asistentes una nueva forma de construir sentido en sus narraciones audiovisuales.

Incosisiage. Tecnocollage y biocollage: imagenes y ficciones
incendiarias

Valentina Quintero Aguilar y Andres Pacheco Jaimes/Colombia

Tecnocollage y biocollage: imagenes y ficciones incendiarias es un laboratorio que busca crear ficciones expandiendo la idea sobre arder

mediante el uso de tecnologias analogasy digitales de collage teniendo una perspectiva critica e interdisciplinar sobre la creacion de imagenes.

Para Incorrage, el arder en la produccion de imagenes es la apuesta por la potencia creadora de la destruccion desde el fuego y la accién de
quemar desde el collage como dispositivo. Es por ello, que a través del tecnocollage y biocollage proponemos un espacio de cocreacion en el
que surgen ficciones desde lo visual, literario, lirico, acustico, entre otras, que emergen en el uso de materiales olvidados demoniados como

“deshechos”, “obsoletos” o “inutiles”; los cuales toman forma en archivos huérfanos, basura electronica o tecnologia obsoleta, material organico

considerado basuray objetos de la cotidianidad humana que “no tienen” un uso prolongado en el tiempo.

VR Sculpting is a lot of fun
Abel Kohen/ Francia

VR Sculpting is an excellent tool to have in an artist’s belt. It's quick, it's spontaneous, it's physical and most importantly it's FUN. Abel will give a

live demo of it in Adobe Medium or Adobe Modeler Beta, aiming to give a sense of the potential of the tool while discussing with the audience.
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Realidad Virtual como plataforma de experimentacion creativa.
Daniel Argente/ Uruguay

Eltaller abordara de forma teoricay practicalas estrategias de produccion de obras artisticas que emplean Realidad Virtual. Nos centraremos
en los conceptos basicos, los posibles flujos de trabajo y las herramientas y recursos disponibles actualmente.

A traves del analisis de diferentes trabajos reales, iremos desglosando los principales componentes utilizados para llegar a los resultados
deseados.

Estos incluiran la instalacion de los componentes necesarios para la experiencia RV en Unity, el modelado, el uso del sonido, la interaccién,

navegacion, animacion, ejemplos de scripts, assets imprescindibles y finalmente la exportacion para Oculus Quest.

Laboratorio SOMA - Artes y ciencias del movimiento
Javier Martin / Espana

Sesiondetrabajoquetranscurriraporlaexperimentaciondeunaserie de conceptos, técnicasyejercicios paraacompanary afinarlapercepcion,
para comprender las relaciones entre las sensaciones fisicas y los lenguajes que utilizamos, entre el cuerpo, su materialidad, y los procesos

que median en la conciencia que tenemos del mismo.

Historias Tejidas
Diana Carolina Godoy Acostay Leonardo Mauricio Rivera Bernal

El Taller Historias Tejidas busca acercarse alas practicas del tejidoy el bordado desde una comprension como escenario diverso y multicultural
endondeimpulsar el cambio de percepciény sentido tradicional desde la exploracion del oficio de tejer como practica creadora, y del Costurero
como espacio de relacionamiento y construccién de micro comunidades de aprendizaje que ayuden a resignificar la esencia de lo femenino en
su sentido integral, sin limitarse a la percepcion estereotipada y a representaciones sociales centradas en lo biolégico y en las asignaciones
culturales de género reductivas. La experiencia de exploracion creativa del Costurero como espacio para tejer historias y experiencias tanto

individuales como colectivas permitira a los participantes consolidar el proceso de auto-reconciliacién y conocimiento.

Simple: Un lenguaje de programacién en espanol para artistas y
disenadores

Jose David Cuartas

Es un taller pensado especialmente para personas con poco o ningun conocimiento en programacién, en el cual se daran las nociones
basicas de programacion creativa haciendo uso de un nuevo lenguaje de programacion en espanol llamado Simple, el cual facilita la creacion
de aplicaciones interactivas en computadores con Windows, MacOS o GNU-Linux, y que adicionalmente permite la generacion paginas web
interactivas, usando el mismo codigo. Es decir, Simple permite crear aplicaciones para dos plataformas: tanto para entornos Web, como para
entornos de escritorio. Este proyecto surge buscando responder a la necesidad de un lenguaje de programacion creativa en idioma espanol
que fuera simple, intuitivo y facil de usar. Esta licenciado como software libre y viene siendo desarrollando desde el ano 2021 al interior de la

estacion b del laboratorio Inmedia, en la en la Universidad del Valle, Cali, Colombia.
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o ACTIVIDADES: CONVERSACIONES

Conversaciones

Intervenciones desde las que se dialoga alrededor de obras de arte, artefactos de diseno, casos de

aplicacion de metodologias del disefno o trabajos en proceso.

Entre hojas: Retratos y exploraciones frente a la palma de platano
Rafael Angel Bravo / Colombia

En su “Parabola de la hoja de platano” de 1971, Eames (como se cita en Koenig, 2015) explica su visién sobre la funcionalidad en el disefo,
tomando como base el sistema de castas en la India y sus practicas alimentarias, usando como ejemplo las hojas de platano, las cuales se
convierten en una alternativa tradicional, cien por ciento natural, siendo reciclables, faciles de usar y desechar (Put Chutney, 2015). En su
cortometraje inédito Banana Leaf, Eames (1972) exalta la importancia de este recurso organico, dentro de la tradicién alimentaria de esta
cultura, siendo esta una practica democratizadora que involucra a los consumidores, a través de distintas castas o niveles sociales, dentro
de una experiencia holistica y multisensorial, basada en el uso directo de los dedos, dejando de lado la utilizacion de utensilios o cubiertos
(Put Chutney, 2015). Paralelo a un proceso investigativo, asociado a la utilizacion de las hojas como empaque y soporte para la preparacion de
alimentos, se desarrolla un contacto directo con la palma de platano, para generar un ejercicio de creacion a partir de la fotografia, recurso

visual que permite evidenciar la experiencia inmediata con el producto, su crecimiento, su morfologia, sus texturasy sus colores.

Texturas honestas: Representacion fotografica del artefacto
artesanal utilitario en los mercados populares

Rafael Angel Bravo / Colombia

Diaz-Piedrahita(1981)se convierte en pionero del estudio de los mercados populares en Colombia, realizando un proceso de registro fotografico
para desarrollar un estudio sobre las hojas de las plantas, como recurso utilitario en la preparacién, embalaje y consumo de alimentos (Gaviria
Arbeldez, 2020). Buscando dar solucidn a sus necesidades cotidianas, el ser humano se adapta alas condiciones de su entorno, transformando
hojas, fibras, frutos, semillasy tallos, enimplementos artesanales de caracter utilitario. A partir de estos procesos, donde las fibrasy materiales
naturales se transforman en productos diversos, se plantea una estética de lo util, en la cual se considera hay belleza en un objeto en la medida
en que es funcional y cumple con su propésito, planteamiento que exponen Franklin (como se cita en Pulos, 1983)y Villegas (1988). A través de
esta exploracion fotografica, se lleva a cabo un registro visual de diversos artefactos artesanales, principalmente utilitarios, que encuentran
en la plaza de mercado un espacio para su comercializacion, exhibicién y conservacion, detallando lo que Pulos(1983) define como las texturas
honestas, que dan cuenta de una produccién artesanal de estos implementosy laimperfeccion organica de los materiales naturales utilizados

para su elaboracion.
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Los Misak de la Tierra a la Pantalla, Laboratorio de Creacion
Audiovisual en el resguardo Indigena de Wampia

José Antonio Dorado / Colombia

La interaccién pretende difundir algunos hallazgos de la aplicacién de la metodologia aplicada en el Laboratorio de Creacion Audiovisual
Intercultural. La metodologia es un producto derivado de la tesis doctoral “Los Misak de la Tierra a la Pantalla, Laboratorio de Creacion
Audiovisual en el resquardo Indigena de Wampia“.

La investigacion metodologica se realizo en el Resqguardo de Wampia del pueblo indigena Misak que se ha caracterizado por su resistenciay
lucha politico-cultural, enfrenta dificultades para defender su lengua y cultura de las injerencias politicas y religiosas, las lenguas exégenasy
la globalizacion que amenazan su extincion social, politicay cultural. Para enfrentar estas adversidades la investigacion plantea la creacion de
una metodologia a través de un Laboratorio Audiovisual Intercultural, inspirado en la cosmovision y educacion propia del Pueblo Misak. Esta es
una investigacion cualitativa tedrico- practica que se fundamenta en la metodologia horizontal y el dialogo de saberes. Desde una perspectiva
holistica, aborda criticamente el problema de la investigacién social desde diferentes epistemes (como la teoria critica decolonial, filosofia,
lingUistica, antropologia) incluyendo modos de investigacion propios que la comunidad ha desarrollado. La propuesta metodolégica se puede

extrapolar a comunidades de diversas latitudes que enfrentan problemas

;Alguna vez te han dicho que lo que dices no coincide con lo que
haces?

Lupe Laserna Cano, Natalia Arango y Adriana Lucia Nova Sanchez / Colombia

;Algunavezte handicho que lo que dices no coincide conlo que haces? Hay formas de analizar el discurso que develan la opacidad del lenguaje.
El presente trabajo en proceso hace un Analisis Critico del Discurso del Diseno y estudia como este puede contribuir a la transformacion social.
Este trabajo analiza un corpus de cuarenta articulos de revistas acadéemicas de diseno de cuatro paises de Latinoameérica: Argentina, Chile,
México y Colombia en un periodo de tiempo de diez anos, entre el 2011y el 2020. Para iniciar el estudio se hace uso de software cuantitativos
como Lexicoy MAXQDA, y cualitativos como ATLAS.ti, CLANYy Tropes. Los resultados del anélisis se visualizaran por medio de representaciones
graficas que hagan comprensibles los datos recolectados y evaluados. Esta presentacién pretende mostrar la coherencia del discurso

académico del diseno y como este puede contribuir a la transformacion social.

Lanzamientolibro“Territoriosdemarcaparaeldesarrollosostenible”

David Diez, Camilo Rios y César Castiblanco / Colombia

Presentacion del libro: Cronicas de un encierro.
Josué Arturo Minor Castilla/ México

Las historias que se reunen en Crénicas de un encierro describen nueve maneras de vivir esta nueva realidad, desde el lugar en el que converge
el amor con la muerte; los angeles que nos susurran una voz de esperanza; la dinamica que nos narra como se da un contagio; los fantasmas
que aparecen de vez en cuando para recordarnos la soledad; el anhelante homenaje al personal de salud que ha estado todo el tiempo en la
primera linea; el deseo de salir del encierro que se ha vuelto una nueva manera de vivir y entender lo que nos rodea; la nueva dinamica de
convivencia en casa con todos los integrantes; la pérdida de seres queridos, también tiene lugar en estos renglones. Nueve relatos que van

desde la memoria mas antigua hasta la necesidad de enfrentar un hoy que a veces se pone ropas de para siempre.
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o ACTIVIDADES: CONVERSACIONES

Rol de las energias renovables en la matriz energética
Aaron Caro / México

El fortalecimiento y la sequridad energeética de un pais son aspectos fundamentales para el desarrollo de este. La diversificacion y el uso de
diferentes fuentes de energia, como las renovables, permiten reducir la dependencia de un solo recurso. En ese sentido se plantearan los
beneficios que conlleva la incursion de las energias renovables en la matriz energética, asi como las necesidades y requerimientos para su

implementacion.

Imagen y materialidad en libros de arte en Chile
Paola Irazabal / Chile

Un recorrido del trabajo de diseno editorial de libros de arte, su desarrollo grafico y conceptual desde la mirada del estudio de diseno chileno,
Estudio PI, el cual se caracteriza por desarrollar proyectos en diversos formatos, materialidades, uso del color y tratamiento de la imagen.
Su desarrollo en conjunto con artistas, museos y centros culturales, dando asi forma al libro como objeto, en su recorrido, ritmo y manera de

interaccion.

Cortina de Ruido “Residencia Exploratorio”
Juan Duque/Colombia

La instalacion sonora “Cortina de Ruido” es un encuentro con el orden y el caos, donde el cuerpo se traduce en un agente disruptor de una
secuencia programada que se convierte en perpetua por su prevalencia.

En este conversatorio crearemos un espacio para reflexionar sobre el papel del cuerpo en el paisaje sonoro y como este mismo puede pasar de
serruido a ser parte de una composicion determinada.

Un momento para socializar el proceso de construccion de la obra mediante la residencia en el Exploratorio del Parque Explora Medellin,

esbozando un panorama lineal y general de los detalles experienciales logrados en la materializacion de la instalacion sonora

Perspectiva visual en la investigacion social

Viviana Grisales, Natalia Rincon, Leidy Marcela Castano, Jackeline Arias, Sergio Gaviria, Carolina Izquiero,
Jonathan Izquierdo, Alejandra Molina, Maria clemenciavallejo, Zuly Katrerine Moreno y Andreés Felipe Castrillon/
Colombia

Desde las ciencias socialesylos procesos etnograficos, no solo la perspectiva debe regirse por las metodologias de investigacion clasicas, sino
también a partir de otras formas no convencionales de mostrar las realidades. La investigacion social debe caracterizarse por laintegracion de
procesosartisticos, culturales, visualesydigitales, que aportenalaconstrucciondeunareflexioninterdisciplinaria. Lastécnicaseinstrumentos
de campos que dan apertura al impacto visual del fendmeno y estas impactan el quehacer de los profesionales. Pero no solo es la estructura de
investigacién que se elige, sino también la participacion de los sujetos politicos que encontramos en los territorios, sujetos que se apropian de
sus procesos y aportan ala construccion de los mismos. En el ejercicio de la investigacion la perspectiva visual juega un papel de mediador en
las acciones en campo, este permite transformar las realidades de las personas que habitan los territorios, posibilitando nuevas perspectivas
enlas comunidades. La experiencia visual permite dar una mirada mas ampliay profunda a las memorias, historias, resistencias, perspectivas
de géneroy conflictividades que confluyen en las dinamicas de vida de los habitantes de los tres departamentos y seis municipios que vivieron

el conflicto armado en Colombia.
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o ACTIVIDADES: CONVERSACIONES

Fosil acustico: ala escucha del cambio climatico.
Santiago Reyes Villaveces y Daniel Villegas Vélez / Colombia

;Cual es —o puede ser—el rol de la escucha en la academiay la creacion artistica en la tarea

de comprender, conceptualizar y actuar de manera significativa frente a las transformaciones globales que se agrupan bajo los términos de
crisis o cambio climatico, calentamiento global, antropoceno y/o capitaloceno?

Para abordar esta pregunta, nuestro conversatorio toma como punto de partida la instalacion sonora Fosil acustico (6rgano vestibular),
ganadora de la beca Tunel de Escape (Ministerio de Cultura, 2022). La instalacion transforma el lugar de la exposicion ubicado dentro de las
murallas de Cartagena en una camara de resonancia —un medio ambiente sonoro inmersivo—asimilando el espacio al interior del oido humano
para proponer unareflexion alrededor de la escuchay de laresonancia como medios para replantear nuestrarelacion con el entornoy el medio

ambiente.

De la mano de autores como Christina Sharpe, Kathryn Yusoff y Dipesh Chakrabarty entre otros, exploraremos como y hasta qué punto el
vocabulario conceptual del campo sonoro (resonancia, vibracion, oscilacion, frecuencia, timbre, afecto, etc) nos permiten comprender
fenomenos que por sus dimensiones globales y temporalidades milenarias escapan a la comprensién humana, abordandolos desde una

perspectiva localizada en el Sur Global como lugar critico para cuestionar la relacion colonialidad/antropoceno/capitaloceno.
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o ACTIVIDADES: PUENTES SONOROS

Puentes Sonoros

Producciones sonoras que presentan ideas de transferencia de informacién, conocimientoy

construccion desde lo sonoro.

BIOCENOSIS Un Mundo Por Descubrir

Jhon Mauricio Chica M, Isys Cielo Lucero Luna Jiménez/Colombia

La crisis ambiental no responde, por tanto, a una falsa alarma. Es algo que esta presente en la vida diariay que quema la piel.
El Reto de la Vida
(Augusto Angel Maya)

BIOCENOSIS

“Un Mundo por Descubrir”

Esta propuesta indaga el territorio del rio Chinchina a través del acto del caminary el saber escuchar, pues no se trata de ir y venir, ya que es
todo lo contrario; ese caminar se transforma en una accion poética de sentir el paisaje desde sentido del oir. Es asi como cada paso dado por
esta vena de nuestro planeta es un explorar con el corazon, esta accion nos Brinda un reencuentro con nuestra historia y otra forma de mirar;
entonces se puede decir: Ese mirar va mas alla de un simple disfrute visual de las formas y se transforma en un acto profundo del sentir con
el alma, donde cada paso se transforma en un universo de sonoridades que solo se pueden apreciar cuando se despojan nuestros egos ante
la armonia de la naturaleza, la cual se devela como un telén ante nuestros ojos del alma cosmos de insondables melodias y su dulce armonia
nos invita a sentirlo como parte integral de nuestro ser, pues no podemos ver la naturaleza como un ser aparte, para comprenderla y sentirla

es necesario ser parte de ella; como siempre lo hemos sido.

Ciudad para nigromantes
Luisa Maria Jaramillo Gémez/Colombia
Esta obra sonora resuena en los signos de alerta de un sistema que determina el tirarse al vacio catalogadas como un incidente, pero el acto

suicida, de quien se lanza a ese vacio no se refiere a un hecho banal y pasajero, el nos muestra un accidente, un suceso imprevisto que implica

pérdidas humanas inscrito en la estructura del sistema capitalista actual. Estos sonidos estan editados para percibir la senal de alerta.
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o ACTIVIDADES: PUENTES SONOROS

El salado

La Graciela
Marimba a la lata
Pdramo de la Sarna

Calixto Raul Araujo Monroy/Colombia

Cuatro (4) Composiciones musicales instrumentales, inspiradas sobre ritmos populares de las regiones de Colombia, cada una escrita sobre
la musica de una regién en la cual se realizé una masacre por parte de los grupos armados de nuestro pais. Estan pensadas para puesta en

escena performatica de danza.

El fin de la historia

Carlos Alfonso Vargas Cuesta/Colombia

El Fin de la Historia es el piloto en formato podcast, de una creacion colectiva cuyo proposito es fomentar la reflexién sobre el patrimonio,
la historia y la identidad, donde a partir de la apropiacién tematica de jovenes estudiantes de secundaria, se propone un escenario que
transita entre la realidad y la ficcién, articulando formas de enunciacidon o expresion que susciten imaginarios colectivos. Esta primera obra
exploratoria es orientada por docentes y estudiantes del programa de Diseno Grafico y Diseno de Espacios y Escenarios de la Universidad
Piloto de Colombia, con la colaboracién del Colegio Instituto Técnico Distrital Julio Flérez, y sus especialidades en administracién turisticay
hotelera y diseno e integracion multimedia, quienes conforman el semillero Iguaque, el colegio se encuentra ubicado en la localidad de Suba

de la ciudad de Bogota.

Epifania

Jose Alonso Rubio Velasquez/Colombia

Epifania es una pieza experimental que indaga sobre las posibilidades expresivas y sonoras de un sintetizador modular, un secuenciadory un
mezclador digital, para explorar algunas ideas sobre las actividades que se desarrollan durante los primeros dias de cada ano en el tradicional
barrio Egipto de Bogota. El diseno sonoro de Epifania se realizé con un micro sintetizador Korg Volca Modular, un secuenciador Korg Volca
Sample y la aplicacion de software libre para mezcla de audio Mixxx 2.0, bajo SO UBUNTU 18.04 LTS. El registro se realizé durante los dias6y 7

de enero de 2022, con una grabadora digital Tascam DR-40 en la localidad de la Candelaria de Bogota.

Exposed

Jose Luis Cuenca Moncada

Exposed es una pieza sonora resultado del procesamiento de un sistema interactivo de interpretacion audiovisual que combina de forma
dinamica las visualizaciones y el sonido en tiempo real. En este Proyecto, lo sonoro es el resultado de la lectura de los datos obtenidos de la
transformacion en datos de las imagenes por un algoritmo disefado para analizar informacion biométrica, como continuacion del proyecto
Organic::Data, en esta ocasion se buscd que el sistema analicé videos de circuito cerrados de camaras(CCTV). El sistema fue entrenado con
imagenes obtenidas del repositorio abierto C-MS-Celeb, estas imagenes sirvieron como datos de entrenamiento para ajustar parametros del

algoritmo, se pueda entrenar la red neuronal y que funcione como regla de entrada a los videos para que sean interpretados en tiempo real.
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o ACTIVIDADES: PUENTES SONOROS

Lagrima
Jader Cartagena

Lagrima, es una pieza de arte sonoro que hace referencia a las lagrimas(digitales) de las “influencers” rusas al perder su fuente de ingreso y la
alimentacion de su ego por el efecto colateral de la guerra en Ucrania; de inmediato aparece el canto lastimero de Alfredo Sadel como algo que

no puede ser entendido racionalmente y que solo se puede percibir mediante el fenomeno de la simultaneidad sonora.

Medio sol amarillo

Andrés Gaona/Colombia

Medio sol amarillo es una pieza electroacustica inspirada en el sonido de las gaitas, instrumentos aer6fonos de la musica tradicional del
caribe colombiano, originarios de la comunidad indigena ‘Kogui’ de la Sierra Nevada de Santa Marta. La sonoridad de este instrumento, como
paradigma estético de accion/creacion, se integra en la obra con el espacio sonoro de aves, rios y el aire de la naturaleza, en un proposito de

busqueda ontoldgica a través del fendmeno sonoro, y de los posibles rizomas creativo/perceptivos que este es capaz de suscitar.

El proyecto, de creacion sonora, se pregunta por la presencia de una identidad de lo latinoamericano en la creacion contemporanea, y busca
desarrollar posibles busquedas, intereses, y espacios para la investigacion-creacion. Se propone una relacién entre la ancestralidad del
sonido de las gaitas bajeras de la costa atlantica colombiana, y la transfiguracién de su timbre-textura a través de una multi-espacialidad
imaginada por el compositor, explorada a través de practicas artisticas como el paisaje sonoro. Esto, nos lleva a reconsiderar la creacién
sonora electroacustica en estrecha cercania con las dinamicas socio-espaciales que construimos dia a dia; y, en especial, con los demas seres

que cohabitan nuestra existencia en un todo integrado y relacional.

OIDOODIO

Edwin Vélez/Colombia

0iDOODIO es una pieza de arte sonoro que reflexiona sobre el ruido y su organizacion de saber y poder sobre la sociedad. El ruido que al hacerse
musica o voz alimenta la interferencia mediatica sobre el conocimiento, es el ruido que nos define y que nos hace ser sujetos. Como lo plantea
Jacques Attali, “En el ruido se leen los cddigos de la vida, las relaciones entre los hombres. Clamores, Melodia, Disonancia, Armonia”“. El odio

entra por el oido, el odio entra con ruido, el odio es una voz a voz.

Study for a landscape #2

Julian Scordato/lItalia

This artwork proposes different scenes of rural life by means of electroacoustic storytelling, in which the characters assume various forms:
rivers, animals, humans, and machines. The story is set in the context of dynamic landscapes that blend themselves according to acoustic
similarities (timbre, rhythm, grain, and dynamic profile). Such shifts are intended to establish a relation between natural and anthropized
environments, in order to foster a possible dialogue when this appears to be difficult: the narrative development heads towards possible
crossings of sonic borders. An increasing production of noise deeply affects the perception of space, and acoustically generates a reduction

of the depth-of-field as well as masking effects.
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En Blanco Sala de Espera

Juan David Mora Lozano/Colombia

Se vive hoy una epidemia silenciosa...donde quedar en blanco es algo sintomatico. Es una exposicion excesiva a sensaciones inarticuladas, a

una serie de manifestaciones imperceptibles, detenidas y amplificadas, que nos obligan a la inhabilidad: guardar silencio y distancia.
No hay panico, no hay miedo, sino silencio. Es laidea misma del contagio, proyectando la realidad hacia una corporeidad abstraida.

La crisis proviene de los cuerpos
{enfermos}

que deben resignarse a esperar,
aresistir la tensién de sus movimientos,
convulsiones,

sonidosy pulsaciones.

(hemos entrado en una fase de somatizacion colectiva)

Enunciar el estar en blanco es en esencia un sintoma, es también transponerlo en el tiempo. Blanco, es la puesta de un espacio de espera,
siendo la espera un ejercicio de mutismoy silencio, de afeccionesy resonancias en el cuerpo. Asi el sonido se puede entender como una suerte
de proceso de transduccion, de capturay composicion, una imagen sonora que se dispone a enlazarse desde los cuerpos y su permanencia, a

través de la esperay la disposicion a la escucha atenta.

Postales sonoras: imaginarios y territorio

Carlos Mario Rodriguez Rodriguez y Johann Sebastian Alvarado Guatibonza

Postales sonoras: imaginarios y territorio” fue un laboratorio de creacion que estimulo la generacion e intercambio de archivos sonoros
de manera virtual entre habitantes de los departamentos de Boyacéa y Santander en Colombia. Para tal efecto, las voces y sonidos de los
participantes construyeron una narrativa virtual que abord¢ la experiencia subjetiva y social del territorio. De esta manera, la propuesta se

desligo de la visualidad y se enfoco en otras maneras de comprender y de relacionarse con el entorno y las representaciones del mismo.

La interaccién con los participantes se dio a partir de cuatro episodios de podcast (Yo, La casa, Los Otros y El paisaje), donde ademas de
contextualizar el tema, se entregaron instrucciones y recomendaciones para elaborar las imagenes sonoras e intercambiarlas de manera
virtual. De alliel concepto de “postales sonoras”, puesto que el transito de los mensajes significo otras relaciones entre los sujetos, suimagineria

y su contexto.

Al finalizar el proceso, se cuenta con un repertorio sonoro que permite un entendimiento del imaginario, como aquello que transita entre lo

real, el ideal y las construcciones simbolicas y sociales.
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Diseno y Creacion: XVIIl Foro
Académico Internacional

Actividad que convoca a la comunidad académica, investigadores, profesionales, docentesy
estudiantes de posgrado y pregrado a postular sus trabajos de investigacion y creacion para propiciar
el encuentro, la discusion, la reflexion y el intercambio sobre arte, diseio, comunicacién, innovacion
tecnologicay creacion interactiva, asi como de nuevos enfoques del pensamiento proyectual en la

contemporaneidad.

Thinking-with decorator crabs: oceanic feminism and material
remediation in the multispecies aquarium

Elizabeth Burmann Littin/Chile

Persistencias

Qatipana hacia un Devenir de la Cosmotécnica Latinoamericana

Renzo Filinich/Chile
Universidad de Valparaiso

Persistencias

Patron alternativo al camino del héroe

Nicholas Suaterna Malloye/Colombia
Universidad Militar Nueva Granada

Persistencias
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Ciudad Crucero: En la busqueda de nuevas formas de vivir la ciudad

Joaquin Rodriguez Vivas/Colombia
Universidad de Narino

Persistencias

“La Parla Organica” Propuesta de Narrativa Cultural Transmedia
para los Mercados Organicos y Comunitarios de Cali

Andres Felipe Villegas Hidalgo/Colombia
Universidad Santiago de Cali / Instituto Departamental de Bellas Artes Cali

Persistencias

Construccion territorial a partir de las representaciones Graficas
de juntanzas en el ciberespacio

Luz Mary Castellon Valdez, Indira Andrea Quiroga Dallos
Grethel Alexandra Florez Sierra

Miguel Angel Gélvez Ramirez/Colombia

Universidad de Santander

Persistencias

Compresion: entre arboles y simbolos

Sigifredo Escobar Gomez, Ricardo Cedeno Montana,
Yuli Paola Vargas Rodriguez,

Maria Camila Garcia Parada/Colombia

Universidad de Antioquia

Persistencias

Ocho letras en el olvido: Metaterritorio del centro de Santiago de
Cali

Felix Augusto Cardona Olaya/Colombia
Universidad Antonio Jose Camacho

Persistencias
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Reactivacion Economica de Mypes a través de la Integracion y
el Desarrollo de Nuevos Productos de Proteccion Personal en
Tiempos de Pandemia.

Manuel J. Trujillo-Suarez, Ingrid J. Pabon-Rodriguez
Alejandro Rosero-Pulido/Colombia
Universidad Nacional de Colombia

Persistencias

The Society of the Spectacle REDUX #1: Augmented Capitalism

Richard Vickers/Reino Unido
University of York

Persistencias

Imantacion: Experiencias de un laboratorio de cocreacioén en cine
expandido

Natalia Campo Castro, Mauricio Prieto Muriel/Colombia
Universidad Autonoma de Occidente

Persistencias

Continuos y pervivencias en la cultura material del Cabildo Muysca
de Suba
Ignacio Rozo, Daniela Hernandez Castiblanco

Persistencias

Integracion organizacional a través del proceso de desarrollo de
nuevos productos en las microempresas del sector de calzado y
marroquineria de Bogota

Ingrid J. Pabon-Rodriguez/Colombia
Universidad Nacional de Colombia

Persistencias
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Capacidades en lideres comunales de la ciudad de Manizales, a
través del Pensamiento de Diseno

Carolina Salguero, Carmenza Gallego, Lina Molina/Colombia
Universidad de Caldas

Persistencias

Co-creacion deljuego de mesa “La Lucha de Fierito” de la casa de la
memoria en Riosucio Caldas

Andres Felipe Villa Arias, John Sebastian Bernal Franco/Colombia
Universidad Tecnolégica de Pereira

Persistencias

Develando la patriarcalizacion del Diseno. Vestigios de los sesgos
de género y dominacion en la actividad proyectual

Adriana Castrillén Arango/Colombia
Fundacioén Visonte

Persistencias

Metodologias del diseno en los procesos de reivindicacion del
territorio. Caso metaterritorio San José

Margarita Villegas, Paula Correa Montano/Colombia
Universidad de Caldas

Persistencias

Co-construccion del diseno de signo distintivo y etiqueta para el
el proyecto “Bioproductivos para el mejoramiento e inocuidad del
cacao (Theobroma cacao L) en Colombia”

Gabriel Andrés Goémez-Valbuena,
Olimpo Garcia-Beltran
Daniel Lopera-Molano/Colombia
Universidad de Ibagué

Persistencias
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Influencia de la responsabilidad social y el diseno en la
proyeccion empresarial

Jaime Eduardo Alzate Sanz/Colombia
Universidad de Caldas

Persistencias

Identidades Comunes Identidades Cruzadas

Fernando Arboleda, José Rafael Gonzalez, Maria del Mar Sanz/Colombia
Pontificia Universidad Javeriana Cali

Persistencias

La dimension social de la Conectografia en el territorio:
;sociologia de la ausencia o de la emancipacion?

Liliana Maria Villescas Guzman, Beatriz del Carmen Peralta Dugue/Colombia
Universidad de Caldas

Persistencias

Claroscuro, ecologia socio-técnica de la visibilidad. Relatos de luz/
oscuridad en los mapas nocturnos de la tierra

Amparo Prieto Monreal/Chile
Universidad de Zaragoza

Hibridaciones

Intermediaciones de la mirada en la co-construccion del paisaje
humedal de Valdivia.

Katherine del Carmen Barriga Placencia/Chile
Universidad Austral de Chile

Hibridaciones

Entidades en devenir, lliana Hernandez-Garcia

Raul Nino-Bernal, lliana Hernandez-Garcia/Colombia
Pontificia Universidad Javeriana

Hibridaciones
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Figurar(en)el horizonte: los limites entre lo paisdajistico y lo
cartografico en el arte

Nathalie Goffard/Chile
Universidad de Chile

Hibridaciones

Estéticas fotogrdficas del Rio Chinchina

Jhon Mauricio Chica Martinez/Colombia
Universidad de Caldas

Hibridaciones

El haiku como fuente de inspiracion para la imaginacion y la
invencion perfomatica
Diana Paola Valero Ramirez, Armando Collazos Vidal

Everett Christopher Dixon/Colombia
Universidad del Valle

Hibridaciones

El dominio simbdlico de la ausencia: diseno especulativo de una
ciudad a partir de los recuerdos

Fatima Edith Ramirez Dominguez, Israel Alejandro Lopez Garcia/México
Universidad Autonoma de Aguascalientes

Hibridaciones

Hacia el metaformance de Betsabé Espinal como propuesta
interdisciplinar de creacion

Sergio Sierra, Liliana Hurtado
Alejandro Guzman

Juan Manuel Acuna

Diego Fernando Zuniga

Pablo Andrés Sanchez
Universidad de Caldas

Hibridaciones
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Investigacion sobre el tele-espacio activo. Una retrospectiva del

prototipado evolutivo en el laboratorio sensor entre
los anos 2012 - 2022

Mario Valencia, Oscar Ceballos/Colombia
Universidad de Caldas

Hibridaciones

Estudios sociales, culturales y folkloricos, nuevas fronteras para la
investigacion-creacion en el diseno visual y areas afines

Rafael Angel-Bravo/Colombia
Corporacién Universitaria Autonoma de Narino

Hibridaciones

Meta-diseno y Mineria, perspectivas de desarrollo y progreso: Caso
Madre de Dios, Peru.

Juan P. Velasquez, Karla Francisca Flores Caldas/Suecia
Linnaeus University

Hibridaciones

Empredemarc Lab

Dana Sofia Ruano y Jenyfer ljaji Sanchez/Colombia
Tecnoacademia SENA

Hibridaciones

Un diseno al ano si hace dano: disenar para el mundo real(mente)
diverso

Juan Sebastian Ospina Alvarez/Brasil
Universidade Federal de Goias

Hibridaciones

Niobium, a technology-critical element

Andrés Salas/Canada
Concordia University

Hibridaciones
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Aplicacion Web- Geovisual: Manrique

Maria Camila Garcia Parada/Colombia
Universidad de Antioquia

Hibridaciones

Del laboratorio a la pantalla: cortos basados en informacion
cientifica. Estudio del caso Scifilmlt y construccion de una nueva
propuesta.

Luis Fernando Medina Cardona/Colombia
Universidad Nacional de Colombia

Hibridaciones

Casadentro, saberes tradicionales de la domesticidad cotidiana en
narrativas de mujer

Valentina Mejia-Amézquita, Andrés Felipe Roldan-Garcia,
Miguel Arango-Marin,

Marcela Cardona-Gonzalez/Colombia

Universidad Nacional de Colombia

Hibridaciones

Experiencia de diseno y gamificacion laboratorios Vivos
comunitarios Hilando Sociedad

Diana Carolina Suarez Albano, Carlos Betancurth
Sebastian Bernal

Andrés Villa/Colombia

Corporacioén llégica

Hibridaciones

Aproximacién entre arte y ciencia para la transformacion del
conocimiento

Ignacio Nieto/Chile
Universidad Finis Terrae

Conectografias
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Alcances de la imagen poética en Taxi Driver de Egor Mardones

Darwin Rodriguez/Chile

Conectografias

LLEVAR EL PAISAJE EN EL CUERPO Andlisis de la resistencia del
imaginario tradicional en los vestidos de las indigenas de Cusco

|sabel Margarita Santibanez Cavieres/Chile
Universidad Austral de Chile

Conectografias

Placeres tecnosexuales: hacia una sexualidad transhumana

Valeria Radrigan/Chile
Universidad Finis Terrae

Conectografias

La conexidn entre creador/a versatil y cultura medidtica; el nuevo
didlogo creativo a través de la inclusion social

Diego Bernaschina/Chile

Conectografias

La lectura significativa como recurso pedagogico para
sistematizar la creacion de la pieza publicitaria desde los
elementos compositivos de las artes plasticas

Andrés Naranjo, Viviana Moreno/Colombia
Universidad Catoélica Luis Amigé

Conectografias

Realidades expandidas: guia metodoldgica para el diseno de
proyectos transmedia de no ficcion

Norberto Fabian Diaz Duarte, Ana Teresa Arciniegas Martinez/Colombia
Universidad Autonoma de Bucaramanga/ Pontificia Universidad Javeriana

Conectografias
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THE EXPERIENCE IN VIRTUAL MUSEUMS AS A LEARNING
FACILITATOR

Felipe César Londono, D.A Restrepo-Quevedo
Raquel Caerols Mateo/Colombia
Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano

Conectografias

ElDibujo de la experiencia estética en Miami

Fabian Leotteau/ Estados Unidos

Conectografias

Manizales, distrito creativo del diseno: ecosistema relacional de
formacion, emprendimiento cultural y creacion digital.

Paula Lépez Chica/Colombia
Universidad de Caldas

Conectografias

Las prdcticas de resistencia como potencia identitaria en el sector
de Barbacoas-Medellin. Una mirada desde la participacion, el
control, el sentido y la expectativa

Juan Alejandro Lopez Carmona, Juan David Manco
Wilson Stiven Bohorquez Barrera/Colombia
Instituciéon Universitaria Pascual Bravo

Conectografias

Los futuros poéticos del espacio en 2046

Sandra Mercedes Calvachi Arciniegas/Colombia
Universidad de Caldas

Conectografias
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Transculturaciéon e imaginarios colectivos inusitados. Relaciones
historicas y estéticas entre Corea del Sury Colombia

Oscar Dario Villota, Eliana Kim/Colombia
Universidad de Caldas

Conectografias

Del espacio en vibracion a una escucha resonante: el espacio y la
escucha como campos estético-creativos y performaticos, en las
creaciones sonoras para la esfera publica

Andrés Mauricio Gaona Ovalle/Colombia
Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Conectografias

Manifiesto y provocacion: Trayendo a la superficie el activismo del
disenador para la experiencia de interaccion

Natalia Pérez-Orrego/Colombia
Universidad de Medellin

Conectografias

Influenciadores virtuales y su potencial afectivo y narrativo en
TikTok

Andrés Rosero

Conectografias

Ecosistemas de una vida artificial. Presentacion de 5 Proyectos de
MAEDI-LAB

Martin Groisman, Alejandro Papa
Diego Alberti/Argentina
FADU/UBA

Conectografias
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El modelo de cuddruple hélice que subyace a la feria cientifica
Expociencia: Co-proyectando la EXPOCIENCIA 2022.

Sebastian Lopez Ospina, Humberto Antonio Munoz Tenjo, Andres Felipe Sussmann Tobito/Colombia
Universidad Nacional de Colombia

Conectografias

Hacia un sistema experimental para la creacion algoritmica

Ricardo Cedeno Montana/Colombia
Universidad de Antioquia

Conectografias

Colour films formats: from the artificial to the natural rendition of
colour

Ricardo Cedeno Montana/Colombia
Universidad de Antioquia

Conectografias

METACOGNITION REBUILD

D.A. Restrepo-Quevedo, Roberto Cuervo
Jorge Camacho

Edgar Hernandez

Juanita Gonzalez-Tobon/Colombia
Universidad de Bogota Jorge Tadeo Lozano

Conectografias

Pensando-con cangrejos decoradores: lecciones de vulnerabilidad
en el acuario de posibilidades ocednicas

Elizabeth Burmann Littin/Chile

Conectografias
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e ACTIVIDADES: DISENO Y CREACION: XVIII FORO ACADEMICO INTERNACIONAL

Tramas del arte textil: geografias, tiempo y género

Ceci Arango y Diana Duque
World Textile Art

Paneles Coordina: Gloria Hoyos y Adriana Lopez

Imaginative Storytelling

Max Schleser, James Berrett, Delwyn Remedios, Deepak John Mathew/Australia
Swinburne University of Technology

Paneles Coordina: Gloria Hoyos y Adriana Lopez

Proyecto XX=XX Formato wiki aplicado a la investigacion-creacion
en danza

Daniel Enrique Monje Abril, Yudy Morales Rodriguez, Dora Inés Lopez Molina, Paulina Avellaneda, Ana Cecilia
Vargas Nunez/Colombia
Uniagustiniana/Universidad Distrital Francisco José de Caldas

Paneles Coordina: Gloria Hoyos y Adriana Lopez

Dimensiones y cartografias del diseno regenerativo

Jorge Andrés Rivera Pabon, Adriana Gomez Alzate, Maria Cristina Ascuntar, Valeria Cardona, Diana Figueroa,
Juan Sebastian Trujillo/Colombia
Universidad de Caldas

Paneles Coordina: Gloria Hoyos y Adriana Lopez

Manifiesto PCCC / Paisaje Cultural Cafetero de Colombia

Adriana Gomez Alzate, Juan Carlos Olivares, Fabio Rincon, Maria Cristina Moreno
OPP Observatorio para la sostenibilidad del patrimonio en paisajes. Catedra UNESCO.

Paneles Coordina: Gloria Hoyos y Adriana Lopez
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IX Mercado de Diseno, Arte Electronico y Tecnologia
212 Festival Internacional de laiImagen

Universidad de Caldas
mercado@festivaldelaimagen.com
https://festivaldelaimagen.com/es/mercado-2022/
20y 21de octubre de 2022

Centro Cultural Universitario Rogelio Salmona
Manizales, Colombia
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INTRODUCCION

El Festival Internacional de la Imagen, con el fin de aportar al
fortalecimiento del ecosistema de las Industrias Creativas y Culturales
del pais, realiza la IX version del Mercado D+A+T. Un escenario de
dialogo para la identificacion de oportunidadesy el desarrollo de
intercambios comerciales, artisticos y culturales enmarcados en las
dinamicas del ecosistema creativo regional, nacional e internacional.
El IX Mercado de Diseno, Arte Electrénico y Tecnologia se realizara los
dias 20y 21de octubre del 2022 en Manizales, Colombia, en el Centro
Cultural Universitario Rogelio Salmona. Para esta edicion, el Mercado
se articula con el lanzamiento de Salmona Distrito Creativo y el
desarrollo de la 1.2 Feria Salmona, liderada por esta iniciativa de ciudad.
lgualmente, se da continuidad a los procesos de ecosistemas cruzados
que caracterizan al Mercado, convocando una conversacion alrededor
de plataformasy festivales locales y regionales en torno a disenoy
arte interactivo, creacion transmedia y audiovisual, animacion digital,
videojuegos, narrativas de ciudad, musica, teatroy cine.

SURTROPIA - EESTu,

XXI FESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN
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« ENCUENTROS DE PLATAFORMAS Y FESTIVALES PARA LA
CIRCULACION DE CONTENIDOS CREATIVOS Y CULTURALES
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IX MERCADO DE DISENO

ENCUENTROS DE PLATAFORMAS Y
FESTIVALES PARA LA CIRCULACION DE
CONTENIDOS CREATIVOS Y CULTURALES

El Festival Internacional de laImagen es un espacio para el intercambio de saberes y experiencias pertenecientes a diversas areas,
especialmente enmarcadas dentro de la creacion, el diseno, la tecnologia y la cultura. En este sentido, el Mercado de Diseno, Arte
electronicoy Tecnologia funciona como un lugar propicio para el encuentro de agentes pertenecientes a los diferentes eslabones

de la cadena valor de los sectores creativos y culturales, con el fin de promover oportunidades e intercambios para la co-creacion,
co-producciény co-gestion; espacios que brinden resultados a mediano y largo plazo, generando beneficios a los involucrados en un

sentido amplio, y ala ciudad de Manizales en su desarrollo econdmico, cultural y creativo.

Para cumplir con lo recién planteado, se realizaran tres encuentros formales: el primero, programado para el miércoles 19 de octu-
brey el jueves 22 enfocado en la edicion e investigacidon de imagenes fotograficas. El sequndo, el jueves 20, como espacio central del
Mercado D+A+T, el cual convoca a ferias y festivales de diferentes sectores para que presenten su propuesta de valor, sus modelos
de gestiony sus posibilidades de circulaciony vinculaciéon de creadores homologos. El tercer encuentro, a realizarse el viernes 21

de octubre, propicia un dialogo alrededor de las oportunidades de Salmona Distrito Creativo, entre invitados de otros distritosy los
miembros de este, para plantear posibles estrategias de posicionamiento, desarrollo y monetizacion de las relaciones que desde alli

se tejen.

MESAS DE EDICION - SEGUNDA EDICION

Es un espacio de trabajo colectivo donde se abordara la problematica de la edicidn aplicada a la imagen fotografica y sus caracteris-
ticas especificas. Las sesiones de edicion se desarrollaran en conjunto entre editores latinoamericanos y fotografos locales, entre

quienes se promovera el intercambio de saberesy posibilidades narrativas para los proyectos presentados.

PARTICIPANTES

Mauricio Toro- Goya / Chile
Cristobal Olivares / Chile
Stefany Rodriguez / Colombia
Eric Allende / Chile

Lania Lex / Colombia

Luis David Acosta / Colombia
Paola Irazabal / Chile

Vilena Figueira / Venezuela
Laura Sofia Mejia / Colombia
Victor Galeano / Colombia
Daniel Montoya / Colombia
Clara Victoria Forero / Colombia
Santiago Mesa/ Colombia
Santiago Escobar-daramillo / Colombia

Janeth Usma/ Colombia
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IX MERCADO DE DISENO

Encuentro. Feriasy
Festivales

Espacio de dialogo entre representantes de Ferias y Festivales a
través de la metodologia “Café del Mundo” en la que a través de pre-
guntas orientadoras se propicia una conversacion donde los partici-
pantes comparten su vision y experiencia en torno alos retosy opor-

tunidades para la circulacion de contenidos creativos.
Invitados

Feria del Libro de Manizales
https://www.instagram.com/feriadellibromz|
Luis Miguel Gallero. Coordinador historico de la Feria - Director de

bibliotecas Universidad de Caldas

Festival Internacional de Cine de Manizales FICMA
https://ficmafest.org/

Federico Zapata. Director

Festival Internacional de Teatro Universitario FITU
https://artesyhumanidades.ucaldas.edu.co/blog/2022/07/26/festi-
val-internacional-de-teatro-universitario/

Sergio Arenas. Coordinador. Docente Universidad de Caldas

Festival internacional de Musica CiMa CIMA
https://cima-project.vercel.app/

Hector Yovanny Betancut Santa. Coordinador y director artistico fes-
tival CIMA

Carolina Guacaneme. Productora

Festival de Arte Contemporaneo

https://www.facebook.com/profile.php?id=100064458895453

Pedro Rojas

Alejandra Murcia

Video Sobre Ruedas
https://filmfreeway.com/SobreRuedas

Laura Marcela Menjura. Produccion General

Festival Pereira Querendona
https://corporacionkhuyay.com/querendona/
Natalia Cano. Productora

Julian Malagén

Festival de Cine de Riosucio
https://filmfreeway.com/FestivaldeCinedeRiosucio

Manuel Vélez

Muestra del libro autogestionado Mula
https://www.instagram.com/mulapereira/?hl=es

Ricardo Rodriguez

Narrativas Urbanas
https://www.instagram.com/narrativasurbanasmzl|/?hl=es

Diana Lorena Gomez Giraldo

Grita Fest

https://www.manizalesgritarock.com/

133



IX MERCADO DE DISENO

Fundacion ARCA - Plataforma ARTKA

Industria Creativa con origen Bogota, Colombia desde 2006, ha estado integrada por un equipo humano interdisciplinar de profesionales
realizadores e investigadores en areas artisticas, areas cientificas, areas humanas, areas técnicasy operativas, que fortalecen el
proposito de la entidad como empresa cultural eficiente y 6ptima en la gestion y produccion de procesos y proyectos dirigidos a diversas

comunidades, generando contenidos artisticos permanentes.

ARTKA Plataforma de Musica Electronicay Creatividad Digital, comenzo6 en 2016 como un proceso de seleccion de musicos electronicosy
artistas visuales, con el fin de incluirlos en su programacion de formato LIVE ACT anual en Bogota, dando continuidad a su programa de 2010
a 2015(Conectados).

https://www.instagram.com/fundacionculturalarca
https://www.facebook.com/fundacionculturalarca
https://www.youtube.com/channel/UC_H6YJ82gigYqgcm_IBAAGw
https://www.flipsnack.com/CFIEFABBDC9/brochoure-fundaci-n-cultural-arca-2022.html
https://www.instagram.com/artkaplataforma/ @artkaplataforma
https://www.facebook.com/ARTKAPLATAFORMA/
https://www.youtube.com/channel/UCKZq9vyLvEg6BItmmIHkBAQ

Rodrigo Andrés Matilla - Red Joven de
arte y emprendimiento

Rodrigo Andrés Matilla - Red Joven de arte y emprendimiento
Lider de la RED JOVEN DE ARTE Y EMPRENDIMIENTO un
colectivo de artistas, artesanosy emprendedores en su mayoria
jovenes que buscamos llevar el arte y el emprendimiento a otro
nivel, de manera tal que el espiritu del emprendedor se revivay

nos convirtamos en una RED de apoyo mutuo.

Artesano desde hace mas de 10 anos. Trabajo el papel en la
técnica cartapesta.
https://www.facebook.com/RedeArtEmprendimiento

https://instagram.com/redartemprendimiento

Francisco Quijano / Colombia

Maestro en Artes Visuales, Maestrante en Investigacion Creacién
Arte y Contexto Universidad de Narino, Nace el 12 de noviembre
de 1992 en Bogot4, D.C. Colombia. Reside en la actualidad en

la ciudad de San Juan de Pasto, Colombia. El desarrollo de su
propuesta artistica tal como obra esté sustentada dentro de la
estética erdtica con una perspectiva sustentada desde el género
y como esta se conjuga en el entorno social y cultural, teniendo
uninterés por la corporalidad masculina la cual se aborda

desde lo corporal, conceptual, teorico y plastico sin limitar las
posibilidades y lenguajes que se emiten desde cuerpo, de este
modo se enfoca en la desnudez del cuerpo como estrategia de
codificacion entre el arte y lo critico-reflexivo desde lo subjetivo
u objetivo para gestar lenguajes artisticos en la busqueda de
nuevas miradas de la masculinidad y su construccion fuera del

estereotipo patriarcal.
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Encuentro dia 3.

Distritos creativos

En este espacio representantes de Distritos creativos e iniciativas de ciudad
presentaran sus experiencias y conversaran entre ellas con el fin de dibujar las
oportunidades y retos del Salmona Distrito Creativo.

Laura Valeria Buritica
Ouintero

Arquitectay Magister en Estéticay Creacion. Su experiencia profesio-
nal se ha desarrollado en proyectos y eventos culturales que relacionan,
el arte, la ciencia, la tecnologia en distintos ambitos, principalmente el
académico, asi como también en areas de produccién y comercio edito-
rial.

Paralelo a lo anterior, ha participado en exposiciones, convocatoriasy
procesos de formacidn que giran alrededor de las artes plasticas, fue
seleccionada en la Feria del Millén del ano 2015y ha participado en expo-
sicionesy en la formulacion de talleres para el area cultural del Banco de
la Republica.

Actualmente coordinay es curadora de la sala de exposiciones del Cen-
tro Cultural Universitario Rogelio Salmona de la Universidad de Caldasy
coordina el ADN Salmona Distrito Creativo. Esta vinculada al comité edi-
torial de la revista de critica de artes Error 19-13, trabajo en Casadentro
proyecto seleccionado en Investigarte 2.0 de Minciencias en su rol como

investigadoray artista.

ENO

Angela Molina

Ana Maya

IX MERCADO DE DIS
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IX MERCADO DE DISENO

Showcases

Durante el Mercado de Diseno, Arte electrénico y Tecnologia se realizaran
presentaciones publicas programadas en el marco del Festival Internacional
de laImagen, en las cuales se exhibiran propuestas sonoras, audiovisualesy
performaticas, de diversos artistas y colectivos.

Jose Miguel Luna

Musico, productory artista multimedia con base en Bogot4, Colombia, enfocado en la creacion de musica electrénicay el performance

sonoro y visual en tiempo real, mediado por la tecnologia, buscando nuevas posibilidades de uso de la tecnologia en el arte.

Digital Cosmos explora el paisaje sonoro, la bio acustica, la musica dance, el ambient, el techno, el glitch, la electroacusticay la sintesis

de sonido junto con proyeccion visual audio reactiva generada en tiempo real, exponiendo sonidos que cruzan la experimentacion de
musicas electronicas, utilizando el analisis de datos y la algoritmica para generar paisajes digitales y espacios acusticos virtuales,
evocando pequenos mundos visuales y sonoros que oscilan entre el ordeny el azar, en un show que busca transitos del espectador entre lo

contemplativo e inmersivo hasta lo enérgico y envolvente.

@jose.miguel.luna
https://bacurueb.wixsite.com/josemiguelluna/digitalcosmos
https://open.spotify.com/artist/3rxz0CdhYjH5Hr0SeU1rvG?si=ntZfbL1ZToaXge8iFtwahA&nd=1

https://www.conectividades.org/
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IX MERCADO DE DISENO

Parabellum

Parabellum es un artista y productor colombiano de musica
electronica, influenciado por subgéneros del techno, como:
industrial, acid, gabber, noise y modular. Su proceso musical
comenzd manejando software de produccion como Reasony
Ableton Live. Ha decidido con el tiempo convertir sumusica en
una propuesta live, generando sus propios sonidos, atmdsferas

y diversas frecuencias del techno.

Instagram

https://www.instagram.com/parabellum /

Muestra FICMA

Julian Andrés Restrepo

Arquitecto de la Pontificia Universidad Javeriana de Bogotéa con experiencia
en diseno e iluminacion de espacios escenograficos, y direccion de arte,
capaz de articular estéticas y conocimiento de las bellas artes como

influencia sobre la calidad del diseno espacial, sonoro y audiovisual.

Showcase: Kon Tiki, el sol en el sur

http://josho.bandcamp.com/

La propuesta en vivo pretende evocar paisajes oniricos futuristas
que contrastan e invitan al oyente a construir memoria mediante las

percepciones de un espacio que se pierde en la historia.

El Festival Internacional de Cine con Medios Alternativos es un evento donde convergen las nuevas narrativas audiovisuales, la tecnologiay el

cine. El Festival busca la integracion de los narradores audiovisuales con las industrias creativas. FICMA es un festival incluyente, cuya mi-

sion es difundir proyectos de calidad con los recursos tecnolog

dando cada vez mas en cada edicion.

Universos FICMA

Pseudologias fantasticas y otras parafrenias creativas

Lanzamiento de la PROMO

Mapu kutran. Roberto Urzua. Chile. 2021. Corte de 7 min.
Roger Ballen's Asylum of the Birds. 2014. 6:22 minutes
Son of Sodoma Theo Montoya, 2020 15 min.

Bestia chile 2021, 15 min dirigido por Hugo Covarrubias

Los huesos 2021. 14 min. Chile. Joaquin Cocina, Cristébal Leon

icos disponibles, con un compromiso cultural y social firme que se va consoli-
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IX MERCADO DE DISENO

Muestra INKAFEST mountain film

El festival internacional de cine de Arequipa INKAFEST mountain film, crea una plataforma cada ano para que cientos de directores de

cine profesionales, amateursy casa productoras envien su material audiovisual al concurso internacional , generando una ventana de
presentacion a AREQUIPA como sede del festival internacional INKAFEST y el mas antiguo en Latinoamérica en cine de MONTANA, ademas
de las redes de festival integradas a la Alianza internacional de cine de Montana entre otros organizaciones relacionadas al audiovisual. El
festival también hace presentaciones internacionales y desde hace un par de anos envia material audiovisual a los festivales internacionales.
Cada ano el festival INKAFEST recibe invitados de cineastas, empresas productoras de cine que llegan como jurado y/o conferencias, prensa

internacional especializadas en naturaleza, aventura entre otras actividades.

Festival internacional de cine INKAFEST, viene creando espacios culturales en la ciudad de Arequipa, uno de los objetivos es la
democratizacion de la cultura llegando a varios distritos de la ciudad y alineado con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Naciones
Unidas. El festival tiene el reconocimiento de la municipalidad de Arequipa como evento cultural de interés provincial, ademas cuenta con el
auspicio del ministerio de cultura, alianza para las montanas-FAQO -naciones unidas, embajadas, centros culturales y empresas privadas.

El festival tiene una programacion variada en la ciudad con colegios, universidades y espacios culturales, auditorios, y municipalidades en
temas relacionados al medio ambiente, inclusion “personas que a través del deporte superar su discapacidad fisica”, empoderamiento de la
mujer, deporte, cine en los colegios, culturay publico relacionado al cine. La programacion lleva a vivir la experiencia de los participantes con

los invitados nacionales e internacionales con las conferencias, talleres, muestra, concursos entre otras actividades presenciales y virtuales.

Zen summits

DIRECTOR: Mike Raymond PAIS: Canada IDIOMA: Inglés ANO: 2020 TIEMPO: 19'55"

Siete atletas se embarcan en un viaje de yoga espiritual a la cima del mundo y a las profundidades de si
mismos. A 6000 m, el aire enrarecido es dificil de soportar. Necesitaran conectarse con el momento presente
para aseqgurarse de que cada respiracion cuente. A medida que se elevan mas alla de un punto en el que pocos

se aventuraran, aprenden lo que realmente significa llegarala cima

Abrazar las estrellas

DIRECTORES: Christopher Sanchez, Mario Cervantes PA[S: Espafia IDIOMA: Espafiol
ANO: 2020 TIEMPO: &

Javier Garcia Pajares es conocido por ser el primer alumno sordociego en disfrutar
de una beca Erasmus. Gracias a ello, comenzd a convertirse en un ejemplo de
superaciony referente en el entorno de la discapacidad. No conforme con ello, anos
después se lanzé a la aventura de consequir el reto de alcanzar picos de montanas
cada vez mas exigentes y experimentar nuevos deportes de aventura de la mano

de su psicologo y amigo José Antonio Garcia. En este documental acompanamos a
Javier en una nueva aventura mientras conocemos su historia de superaciony se

reafirma como un referente para muchos.

138



IX MERCADO DE DISENO

Charlas detonantes

Los invitados, con un recorrido dentro del sector cultural y creativo enmarcado en
las tematicas del Festival Internacional de la Imagen, compartiran sus experiencias
como colectivos, creadores, gestores o empresarios con el fin de conectar al
publico del festival, y de la ciudad en general, con los retos y oportunidades que
ofrece el medio. Adicionalmente, estas charlas buscaran motivar a los asistentes
para que continuen la conversacion y consoliden vinculos a través del resto de
actividades propuestas en el Mercado de Diseno, Arte electrénico y Tecnologia.

Participantes

Rafael Eduardo Gonzalez
Otoya / Peru

Rafael Gonzalez-Otoya B. es Licenciado en Marketing y Negocios Globales
y cuenta con estudios de Maestria en Gerencia de Marketing y Gestidn
Comercial en la Universidad Privada del Norte (Peru). Es fundador y CEO de
Netdreams, consultora peruana especializada en el desarrollo y promocion
de soluciones moviles: webs, Apps, eCommerce y videojuegos. Ha sido
Presidente del Comité de Marketing Mobile del IAB Peru. Es Profesor de la
carrera de Diseno de Videojuegos y Entretenimiento Digital y de los cursos
del Area de Innovacion de la Escuela de Educacion Superior Toulouse
Lautrec (Peru) y es profesor de los cursos de Marketing Digital del Instituto

Certus.

Titulo de la charla: “Inspirandonos en las culturas
prehispanicas para crear videojuegos de exito”

Esta charla detonante va a tratar acerca de como las historias que forman
parte de las culturas prehispanicas son una fuente de inspiracion valiosa
para crear videojuegos de éxito. Nuestra cultura prehispanica es increible
y estan llenas de elementos mitolégicos que nos permiten desarrollar
historias hermosas para el desarrollo de videojuegos. Vemos que, en los
ultimos game jam que se estan desarrollando en latinoamérica, se estan
creando cada vez mas videojuegos que rescatan la magia de las historias
prehispanicas. La presencia de iconografia prehispanica puede ser un

factor fundamental en la estética e historia de nuestros videojuegos.
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Paola Irazabal / Chile

Paola Irazabal, disenadora grafica y magister en Edicién de libros e
Industrias editoriales. Es fundadora y directora de ESTUDIO PI, es-
tudio especializado en el diseno editorial y museografico con expe-
riencia centrada en el sector de la cultura, las artes y el patrimonio.
Es directoray académica del Centro Editorial de la Escuela de Dise-
no de la Universidad Diego Portales y académica en la Universidad

del Desarrollo, Santiago, Chile.

Titulo de la charla: Del color a la imprenta
.Como nacen los libros de arte?

Se dara a conocer una reflexion en base al proceso de produccion
de unlibro de arte. Desde la eleccién del color, la estructura, diagra-
macion e imagen, hasta llegar a laimpresion. Las diversas decisio-
nes que se toman en el desarrollo de un libro, las etapas mas impor-
tantes y decisiones claves para la construccidén de manera efectiva

y sostenible.

www.estudiopi.cl
https://www.instagram.com/paolairazabal/
https://www.instagram.com/estudiopi/

pirazabal@estudiopi.cl

Edward Leandro Munoz
Ospina / Colombia

Edward Munoz: Disenador Visual, magister en diseno y creacion in-
teractiva de la Universidad de Caldas. Disenador editorial, ilustrador

y editor de Dr. Fausto comics.
Titulo de la charla: “Dr. Fausto comics”

Dr. Fausto comics es un proyecto editorial colaborativo de historieta
colombiana. En 13 ediciones antologicas hemos publicado el trabajo
de alrededor de 40 autores y autoras colombianas. Nuestro objeti-
vo ademas de publicar comic es dinamizar el mercado editorial en

busqueda de la profesionalizacién del sector.
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Ana Jurado. Mugre
Diamante / Colombia

Disenadora visual de profesion. Comenzé a explorar narrativas urbanas
transcribiendo las calles a través de letras en aerosol en 2010. El grafiti se
convirtio en una herramienta que luego combiné con otras técnicas para im-
plementar sus propios elementos visuales en murales de gran formato y asi
desarrollar su estilo grafico actual. Sus influencias y referencias van desde
los recuerdos de infanciay raices familiares, hasta musica, danzay portadas

de revistas antiguas.
Titulo de la charla: “Mugre Diamante

En este encuentro la disenadora visual Mugre Diamante nos hablara sobre
sus exploraciones en torno a las narrativas urbanas. Las influencias, intere-

sesy formas que nutren sus murales de gran formato, su estilo graficoy su

transcripcion de las calles a través de letras en aerosol.

Nicole L'Huillier / Chile

Artista e investigadora chilena. Desde una perspectiva
transdisciplinar su obra se desarrolla principalmente por
medio de la instalacion, performance, esculturay com-
posicion sonora, explorando el sonido como material

de construccidén vibracional y membranal que entrelaza
agencias desde lo micro alo cosmico y estimula nuevos
imaginarios, sensibilidades y colectividades.

Doctora en Artes Mediales y Ciencias de MIT (Media Lab,
2022). Ha presentado su trabajo internacionalmente,
abarcando una gran diversidad de escenarios y contex-

tos.

Titulo de la charla: Transducciones,
resonancias y membranas

Esta es unainvestigacion que propone una practicay

cuerpo de obra que deriva de las posibilidades dentro

del concepto de “La Membrana“, un dispositivo organizacional para sintonizarnos con nuestra realidad vibracional. Basado en la configura-

ciény caracteristicas de una membrana vibracional, “La Membrana” es un concepto estimulante y productivo que propicia modos vibraciona-

les de pensary ser en el mundo.

@nico_lh

https://nicolelhuillier.com/
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Paola Torres / México

Licenciada en direccion de ventas por la Universidad Del Valle de México (UVM). Maes-
tra en administracion de negocios por la Universidad Tecnolégica de México (UNI-
TEC). Doctora en administracién de empresas por el Instituto de Estudios Superiores
ISIMA. Directora de laincubadora de empresas de la Universidad Autonoma del Esta-
do de México (UAEMéx).

Miembro de la comitiva mexicana del programa de transferencia en ciencia en inge-
nieria para el fortalecimiento institucional de la investigacion cientifica, académica,
universitariay el impulso a la promocion de emprendimientos de base tecnologica.
Proyecto de la Organizacion de Estados Americanos (OEA)y la Universidad Auténoma
Gabriel René Moreno (UAGRM) de Santa Cruz, Bolivia.

Diplomado en negocios del comercio México-China por la Universidad de Beijing, en
conjunto con la Universidad Veracruzana. Catedratica a nivel preparatoria en la Uni-
versidad Tecnolégica de México (UNITEC) en el Estado de México, y a nivel licenciatu-
ra en el Centro Universitario Inglés (CUI) de Quintana Roo. Autora de distintos articu-
los técnicos en materia de negocios. Conferencista magistral en paises como Bolivia,

Costa Rica, Colombiay Mexico.

Titulo de la charla: EL DISENO COMO BASE PARA EL EMPRENDIMIENTO:

La creacion de un nuevo negocio requiere del diseno, ya sea de un producto o de un servicio. En la medida en la que se tenga un satisfactor
de una necesidad en el mercado, una empresa tendréa éxito. En esta platica se establecen algunos puntos que deben ser tomados en cuenta
para generar emprendimientos que tengan impacto en la sociedad. Asi mismo, se advierte sobre los aspectos que se deben evitar en el pro-

Ceso.

Jaime Andrés Monsalve B.

La pazy la exaltacion de las musicas regionales en pandemia

Para RTVC-Sistema de Medios Publicos y Radio Nacional de Colombia, la llegada del covid-19 coincidio con la necesidad de abrir nuevas emi-
soras en territorios asolados por la guerra. ;Como exaltar los valores culturales de esas regiones cuando estas confinado por cuenta de una
pandemia? La solucién la encontramos en la creacion de un festival de musica que de manera remota dio cuenta del desarrollo de los sonidos
regionales y campesinos de cada uno de esos lugares. Gracias a ese emprendimiento. un punado de artistas emergentes empezo6 a dar un

salto importante hacia otros escenarios, acaso inimaginables para ellos en algun momento.

Manizales, 1974. Comunicador social - periodista de la Universidad Javeriana, actualmente jefe musical y cultural de la Radio Nacional de
Colombiay miembro del comité editorial de la revista cultural mas importante de su pais, El Malpensante, donde funge ademas como comen-
tarista musical. Ganador en dos oportunidades (2011y 2018) de Premio Nacional de Periodismo Simén Bolivar por trabajos sobre musica. Ha
sido redactor de El Espectador, editor cultural de la Revista Cambio, jefe de Redacciony editor internacional de la revista SoHo, y ha colabo-
rado con medios como el Washington Post, El Pais de Espana, El Peridédico de Cataluhay La Nacion de Argentina. Ha tenido experiencia como
conferencista en Lyon, Francia; en La Habana, Cuba; en Quito, Ecuador, y en diferentes eventos en Colombia. Es autor de Carlos Gardel, cues-
ta arriba en su rodada (Panamericana, 2005), El tango en sus propias palabras (lcono, 2005), Astor Piazzolla, tango del angel, tango diablo

(Panamericana, 2009)y, en coautoria, de unos 15 libros méas especializados en musica.
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Panel detonante / Chile Desafios

creativos y culturales

Este panel se concibe a partir de los desafios que enfrentan los creadores,
artistas, colectivos y emprendedores a la hora de circular sus productos y obras en
el mundo de hoy. ;Como lograr que las iniciativas sean sostenibles en el tiempo?
:Coémo obtener financiamiento y pensar en lo econdémico sin perder de vista el
propoésito, sin dejar de lado dimensiones como la ambiental, la ética y la social?

Invitados

Maqui Caceres

Cientifica, creativay emprendedora chilena. Idea original de “Un
viaje a traves del color”’, “Maquiy Flami la curiosa”y “Pequenas cu-
riosidades, grandes descubrimientos”. Fundadora de Casa Maquis,
Espacio Creativo Frutillar. Maqui es Licenciada en fisica aplicada

e ingeniera fisica que ejercio parte de su carrera en el mundo de la
ciencia aplicada a las politicas publicas para la descontaminacion
del aire y el cambio climatico en instituciones chilenas, como el
Centro Premio Nobel Mario Molina Chile y el Ministerio del Medio
Ambiente e internacionales como Climate and Clean Air Coalition de
UNEP. Estudio ciencia porque desde nina se maravillo con los feno6-

menos de la naturaleza.

Obra
UN VIAUE A TRAVESDE LA LUZ Y EL COLOR

Flami, una flamenca cientifica y artista, siente curiosidad por todo
lo que larodea, especialmente por los fendmenos del mundo natural
y por los colores que la deslumbran. Flami observa la belleza de la
naturalezay quiere comprender los misterios del planeta Tierra que
han sido descubiertos por grandes cientificos como Isaac Newtony
otros. Pronto Flami buscara acercar a las ninas a distintas referen-

tes de mujeres cientificas de estos tiempos en un nuevo proyecto

143



IX MERCADO DE DISENO

Ivan Verdugo. Uara Duo

Uara es un duo de arte transmedia y tecnologias

artisticas (CL-B0O) enfocado en el uso de nuevos medios.
Producimos musica de tipo Global Bass con ritmos de
raices afro-latinoamericanas, principalmente festejo
peruano, rescatando asila identidad del sonido mestizoy
afrodescendiente.

Uara ademas es un laboratorio de desarrollo tecnolégico
creativo, donde se prueban las ideas que son presentadas
para cada performance, llevando adelante un taller de
ensenanza e investigacion.

Con b anos de carreraenvivo, y 2 discos, Uara ha
desarrollado diferentes formatos de presentacién de tipo
musical, luminica, y visual para sus shows a través de
programacion creativa.

Uara busca innovar dentro de la musica poniendo énfasis en
los sonidos, y visuales audio reactivas, complementandolos
con el arte luminico.

Uara usa diferentes herramientas de programaciony
sincronizacion sonoro visual.

Parte del trabajo consiste también en impartir talleres de
software y hardware para las tecnologias aplicadas a las
artes. Algunos ejemplos de estos recursos son: Ableton Live
parala produccion musical, Madmapper y Resolume Arena
parailuminaciony visuales, Arduino IDE para programar
hardware, OpenFrameworks para hacer aplicaciones, entre
otros. Dentro de la actividad de Uara también se encuentra
desarrollary programar sus propios dispositivos en base a

hardware y software abierto.

LiquenLab/ Chile /

Toda la teoria del
Universo / Chile

TTU es una plataforma colectiva y centro cultural que nutre
su actuar desde la resignificacion de las experiencia de las
tecnologias; a través de las artes y sus vertientes: mediales,
electronicas, neo ancestrales, digitales, entre otras.

Lo hacemos desde un enfoque latinoamericano, tratando
de comprender los desarrollos culturales de los distintos
territorios, a través de un didlogo abierto, que se profundiza

en el intercambio transdisciplinar.
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12 Feria Salmona

La Primera Feria Salmona Distrito Creativo es la oportunidad para que los miembros del Distrito Creativo Salmona se encuentreny
den a conocer el Distrito al publico; creando un espacio de visibilizacion, activacion econdmicay reconocimiento de las pequenas,

medianas y grandes empresas y emprendimientos del sector economico creativo y cultural de la ciudad de Manizales.

La Feria se realizara dentro de las instalaciones del Centro Cultural Universitario Rogelio Salmona en el marco del Festival
Internacional de la Imagen, los dias jueves 20y viernes 21 de octubre de 2022, con 15 empresas y emprendimientos de la ciudad de
Manizales que tendran presencia a través de stands donde daran a conocer sus productos y servicios; asimismo, estaran abiertos

al didlogo y a la posibilidad de intercambios comerciales y no comerciales.
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XXI FESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN

7P,

XXI FESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN

Director
Felipe César Londono Lopez

Coordinador proyecto proyeccion
Mario Humberto Valencia Garcia

EQUIPO DE TRABAJO

Seminario Internacional
Mario Humberto Valencia Garcia
Claudia Jurado Grisales
Oscar Darfo Villota

Foro Académico Internacional de Diseiio y Creacion
Adriana Gomez Alzate
Juliana Castano Zapata
Juan Diego Gallego Gomez
Claudia Jurado Grisales
Liliana Villescas Guzman
Asistencia
Lina Marcela Molina Giraldo
jviana Grisales Pascuaza

Exhibiciones
nda/ Director Doctorado en Diseno y Creacion

Wiliam Ospina

Paula Bermudez

Asistencia

Melissa Salgado

Curaduria CCU
Laura Valeria Buritica

Sala VR

s Eduardo Lopez D-Gart Lab




nD
I

|—

o
|||||||I|I||||||||||||
: ll“llllf

(

"iilii

ZDANOS

/

3

®

SURTROP|A

ESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN

Cine(Y)Digital
Oscar Villota
Juliana Castano Zapata
Ana Maria Menjura
FICMA
Viviana Castro
Federico Zapata

Salon de Estudiantes y Egresados de Diseio Visual
César Arias Penaralda
Paula Andrea Correa Montano
Margarita Villegas

Talleres
Juan Pablo Jaramillo

Conversaciones
Jaime Alzate Sanz
Juan Diego Gallego

IX Mercado de Diseno, Arte Electronico y Tecnologia
Diana C..Montoya
Carolina Salguero
Manuela Garcia

Feria Distrito Creativo Salmona
llaura Valeria Buritica
Susana Jaramillo
Imagen
Sara Jaramillo

ion de imagen y contenidos
stefania Sanchez Yepes

ica de Contenidos y Convocatorias
Tomas Ospina Jurado

ion Editorial de Contenidos

del Carmen Sanchez Ramirez
Asistencia

Laura Maria Garcia
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Produccion actividades Bogota
Paola Rodas

Produccion Ejecutiva
Catalina Sanz
Asistencia
Sebastian Mesa

Produccion Técnica
Pablo Ochoa
Daniel Castillo
Asistencia
Paula Bermudez
Luisa Fernanda Arenas Galvis
Residencia Maker
Produccién Tecnica CCFJC
Jacobo Gonzalez Lopez

Mediacion y montaje Centro Cultural Rogelio Salmona - CCFJC
Sara Gomez
Julian Mejia Villa
Juan David Alzate
Mateo Vanegas Giraldo
Carlos Geovany Salinas Zamora

Produccion sonora
Jaime Echeverri Guerrero

Produccion Sala VR
s'l.opez Barrios - D-Gart LL.ab

on Acreditaciones e Inscripciones
Juliana Gartner

Logistica Transporte y Alimentacion
Liz K. Cuenca
Jefferson Pinena

logistica de espacios y actividades
Manuela Garcia



{
q

r
I
e
'
b
N

5 Z‘SANOS/
SURTROPIA

ESTIVAL INTERNACIONAL DE LA IMAGEN

3

®

Universidad de Caldas Equipo Directivo

Rectora(E)
Luisa Fernanda Giraldo Zuluada
Vicerrectoria Academica
Mauricio Arbelaez Rendon
Vicerrectoria de Investigaciones y Posgrados
Gonzalo Taborda Ocampo
Vicerrectoria de Proyeccion Universitaria
Patricia Salazar Villegas
Vicerrectoria Administrativa
Paula Andrea Chica Cortez
Secretaria General
Carolina Lopez Sanchez
Decana(e) Facultad de Artes y Humanidades
Claudia Patricia Leguizamaon
Decano de Facultad de Ciencias Agropecuarias
Jorge U: Carmona Ramirez
Decana Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
Elvira Cristina Ruiz Ramirez
Decana Facultad de Ingenierias
Maria Helena Mejia Salazar
Decano Facultad de Ciencias Juridicas y Sociales
Gabriel Gallego Montes
cultad de Ciencias para la Salud
laudia Patricia Jaramillo
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Fundacion Instituto de Investigaciones de la Imagen

Presidente Junta Directiva
Matilde Cuartas Villegas

Representante Legal
Paula L.ondono Vallejo

Miembros Junta Directiva
Clara L. Lopez de Estrada
Liliana Villescas Guzman
Luz Adriana Trujillo Galvez

Adriana Gomez Alzate
Elvira Escobar de Restrepo
Maria V. Velez Montes
Olga Lucia Hurtado Gomez

Maria Helena Uribe Robledo

Revisor Fiscal
Juan Carlos Gallo Robayo

Administracion y contabilidad
Cinthia Camila Cardona Agudelo




